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อุปกรณ์ภายในกล่อง

หนังสือคู่มือการเรยีนรู้

สนามเดินตามเส้น
    (Zoom Track)

REKA:BIT (พรอ้มบอรด์ micro:bit)

เซนเซอรต์รวจจับเส้น
  (Maker Line Sensor)

Grove Cable x4

เซนเซอรต์รวจจับวัตถุ
(Ultrasonic Sensor)

LED Module x2
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DC Motor และ ล้อยาง x2 ไขควง สกรูและน็อต x4

ล้อเล่ือน
(Castor)

เทปกาวสองหน้า x5

สายจ่ายไฟและลงข้อมูล

เซอรโ์วมอเตอร์
  (Servo Motor)

หมุดสีขาว x4 หมุดสีด า x8 รางถ่านถ่านขนาด AA x4
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แกะกล่องออก และเจาะรูชิน้ส่วนที่มีรอยปรุตามภาพ

วาง REKA:BIT ที่ด้านบนของกล่อง โดยสามารถสังเกตรูหมุดส าหรบัการจัดต าแหน่งของบอรด์

ติดต้ังหมุดสีด าทั้ง 4 ตัว เข้าไปในรู จากน้ันกดให้แน่นเพ่ือยึด REKA:BIT ให้อยู่กับที่

1

2

3

4



ใชส้ลักเกลียว และน็อตเพ่ือยึด DC motor เข้ากับดา้นข้างของ

กล่องที่มีข้อความว่า MOTOR 2 (Right wheel) ตามที่แสดง

ดา้นบน

ท าเหมือนกัน เพ่ือยึดมอเตอรอี์กตัวเข้ากับอีกดา้นท่ีมีข้อความ

ว่า MOTOR 1 (Left wheel)

สอดสายไฟผา่นรูที่ระบวุ่า MOTOR 1 wires (Left wheel) และ 

MOTOR 2 wires (Right wheel)

4

5

6

สายไฟควรหันเข้า
ด้านใน และรอยบาก
หันออกด้านนอก
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ต่อสายมอเตอรเ์ข้ากับข้ัวของ MOTOR 1 และ

MOTOR 2 ที่ REKA:BIT :-

(i) สอดสายเปลือย จากน้ัน

(ii) ขันสกรูให้แน่นโดยใชไ้ขควงที่ให้มาเพ่ือยึดการ

เชือ่มต่อให้แน่น

Motor Motor Terminal

MOTOR 
1

Black (-) M1A

Red (+) M1B

MOTOR 
2

Red (+) M2A

Black (-) M2B

017

การต่อสายไฟ:

* ยึดที่สายเปลือย ไม่ใชท่ี่ฉนวนหุ้ม 
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ติดล้อเข้ากับเพลามอเตอรใ์ห้แน่น

หมุนกล่องไปรอบๆ และวางล้อเล่ือนในต าแหน่งที่ระบุ

ติดต้ังหมุดสีด า 2 ตัว เข้าไปในรู และกดให้แน่นเพ่ือยึดล้อเล่ือนเข้ากับด้านล่างของกล่อง

8
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ต่อ Grove cable เข้ากับเซนเซอรต์รวจจบัเส้น (Maker 

Line sensor)

* หากคุณใช ้micro:bit V1 อย่าต่อสายสีขาวเข้ากับ Maker 

Line sensor ให้ปล่อยไว้โดยไม่ต้องเชือ่มต่อ

วาง Maker Line sensor ในต าแหน่งที่ระบ ุและใชห้มุดสีด า 

2 ตัว เพ่ือยึดให้เข้าที่

Grove  cable Maker Line Sensor

White CAL (Calibrate)

Yellow AN (Analog)

Black GND (Ground)

Red VCC (Power input)

01

03

11

13

Wire Connections:
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สอดสายผ่านรูตามภาพ

ต่อสายของ Maker Line sensor เข้ากับพอรต์ P1:P9 บน REKA:BIT

13

14
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ต่อ Grove cable เข้ากับ LED module ตามภาพ

ต่อแบบเดิมกับ LED module อีกตัว

* ปล่อยสายสีขาวไว้โดยไม่ต้องเชือ่มต่อ

ใชเ้ทปกาวสองหน้าเพ่ือติด LED module เข้ากับ

ด้านหน้าของกล่องตามท่ีแสดงด้านบน

Grove  cable LED module

White Not connected

Yellow IN (Input)

Black GND (Ground)

Red VCC (Power input)

01

02

03

15

16

17

การต่อสายไฟ:
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สอดสายของ LED ทั้งซา้ยและขวาผ่านรูตามที่ก ากับไว้

ต่อสาย LED ด้านซา้ยเข้ากับพอรต์ P13:P14 บน REKA:BIT

ต่อสาย LED ด้านขวาเข้ากับพอรต์ P15:P16 บน REKA:BIT

18

19

20

LED Module REKA:BIT Port

Left P13:P14

Right P15:P16

การต่อสายไฟ:
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ติดกระดาษแข็งส าหรบักันชนหน้าเข้ากับกล่องด้วยหมุดสีขาว 4 ตัว โดยใชห้มุดสองอันในแต่ละด้าน

วางเซอรโ์วมอเตอร ์(servo motor) ลงในชอ่งจนกว่าจะแน่นตามที่แสดงด้านบน

21

22
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สอดสายของเซอรโ์วมอเตอร ์(servo motor) ผ่านรูตามที่ระบไุว้

ต่อสายเซอรโ์วมอเตอร ์(servo motor) เข้ากับ servo port 

ท่ีมี S1 ก ากับอยู่

ใชเ้ทปกาวสองหน้าเพ่ือติดแขนของเซอรโ์วมอเตอร ์(servo 

motor) เข้ากับส่วนหัวตามภาพ

Servo motor cable Servo port S1

Orange S (Signal)

Red + (Power)

Brown - (Ground)

01

02

03

23

24

25

การต่อสายไฟ:
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ติดแขนเข้ากับเพลาของเซอรโ์วมอเตอร ์(servo motor) 

โดยใชส้กรูและไขควงที่ให้มาเพ่ือยดึส่วนหัวที่เป็นกระดาษ

แข็งให้เข้าที่

ต่อ Grove cable เข้ากับเซนเซอรต์รวจจบัวัตถุ (ultrasonic 
sensor)

ติดเซนเซอรต์รวจจบัวัตถุ (ultrasonic sensor) เข้ากับส่วน

หัวตามที่แสดงไว้ดา้นบน

01

02

03

26

27

28

การต่อสายไฟ:

14

Grove  cable Ultrasonic Sensor

Red VCC (Power Input)

Yellow Trig (Trigger)

White Echo (Echo)

Black GND (Ground)



สอดสายเซนเซอรต์รวจจับวัตถุ (ultrasonic) ผ่านรู ตามภาพ

พับกระดาษแข็งตามรอยพับ และเสียบแผ่นที่เป็นบานพับเข้าไปในชอ่ง เพ่ือท าส่วนหัว

ต่อสายของเซนเซอรต์รวจจับวัตถุ (ultrasonic sensor) เข้ากับพอรต์ P2:P12 บน REKA:BIT
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ใชเ้ทปกาวสองหน้าเพ่ือติดรางถ่านเข้ากับบานพับของกล่อง ตามภาพ

ใส่ถ่าน AA จ านวน 4 ก้อน ลงในรางถ่าน สอดสายผ่านรู จากน้ันปิดฝากล่อง

ต่อสายจ่ายไฟเข้ากับ power jack บนบอรด์ RAKA:BIT

32

33

34

16





เปิดเบราว์เซอรแ์ละไปที่ https://makecode.microbit.org

คลิก [New Project] จากน้ันใส่ชือ่ project และคลิก [Create]

1

2

18

https://makecode.microbit.org/


จากน้ันให้สังเกตทีห่น้าตา่ง Microsoft MakeCode Editor ซึ่งสามารถสรา้งโค้ดได้งา่ยๆ โดยใชวิ้ธกีารลากและวาง

A B C D

H I J K L

E GF
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ส าหรบัเลือกเขียนโปรแกรมแบบ Blocks, 

JavaScript หรอื Python.

ส าหรบัเผยแพรแ่ละแบง่ปัน project

A

B

ส าหรบัเปิดเมนชูว่ยเหลือ (Help)

ส าหรบัเปล่ียนแปลงการตัง้ค่า, เพ่ิมส่วนขยาย, 

เชือ่มต่ออุปกรณ์ ฯลฯ

C

D

Simulator - ส าหรบัจ าลองการท างานจากโค้ด

Toolbox / Category Drawers –

ส าหรบัเขียน Coding blocks ที่ต้องการ และ

ส าหรบัคลิกเพ่ือด ูCoding blocks แต่ละ category

E

F

Programming Workspace -

ส าหรบัสรา้งโค้ด โดยการต่อ blocks เข้าดว้ยกัน

ส าหรบัคลิกเพ่ือดาวน์โหลดโคด้ไปที่ ZOOM:BIT

G

H

ส าหรบัตัง้ชือ่และบนัทึก project ปัจจบุนัลงใน

คอมพิวเตอร์

ส าหรบัสรา้งพ้ืนที่เก็บข้อมูลบน GitHub 

I

J

ส าหรบั Undo / Redo

ส าหรบั Zoom in / out.

K

L

20



คลิกที่ [Basic] และเลือก [show string (“Hello!”)] block.  

คลิกและต่อ [show string (“Hello!”)] block เข้ากับ [on start] block.

3

4
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คลิกที่ [Basic] อีกครัง้ และเลือก [show icon] block ท าซา้อีกครัง้เพ่ือเพ่ิม [show icon] block จากน้ัน

คลิกและต่อ [show icon] blocks ทั้งหมดเข้ากับ [forever] block.

คลิกที่ไอคอนของ [show icon] block อันที่สอง แล้วเลือกรูป ‘หัวใจดวงเลก็’ จากหน้าต่างป็อปอัพ

5

6
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คุณสามารถดูการจ าลองโค้ดของคุณใน MakeCode Editor ได้ โดยคุณจะสังเกตเห็น

ข้อความ "Hello!" เลื่อนผ่านหน้าจอเพียงคร้ังเดียวแต่ภาพหัวใจจะแสดงวนซา้ไปเร่ือย ๆ คุณรู้

หรือไม่ว่าท าไม?

คลิกท่ีน่ี
เพื่อรีสตารท์

simulator
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ต่อสาย USB ส าหรบัลงข้อมูล เข้ากับคอมพิวเตอรแ์ละหุ่นยนต์ของคุณตามภาพด้านล่าง7

24



คลิกที่ปุ่ม [Download] ในหน้าต่างป็อปอัพให้เลือกดาวน์โหลด project ของคุณไปยังไดรฟ์

MICROBIT จากน้ันคลิก [Save]

คลิก [Done] เพ่ือปิดหน้าต่างป็อปอัพเมื่อมีข้อความว่า “Download completed”

8

9
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หากหน้าต่างป๊อปอัพไม่ปรากฏข้ึนมา แสดงว่าไฟล์น้ันถูกดาวน์โหลดโดย

อัตโนมัติไปยังต าแหน่งที่ถูกตั้งไว้บนเบราว์เซอร์ของคุณแล้ว ท าการคลิกขวาที่ไฟล์ .hex 

ที่ดาวน์โหลดมาซ่ึงจะปรากฏที่ด้านล่างหน้าตา่ง จากน้ันเลือก ‘Show in folder' คลิกและลาก

ไฟล์ “microbit-xxxx.hex” ที่ดาวน์โหลดมาไปยังไดรฟ์ MICROBIT เหมือนกับการคัดลอกไฟล์

ไปยังแฟลชไดรฟ์

26
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ถอดสาย USB ออกแล้วท าการเปิด ZOOM:BIT โดยเล่ือนสวิตชไ์ปที่ ON10

คุณเห็นข้อความ “Hello!" เลื่อนผ่าน LED matrix ตามด้วยแอนิเมชันการเต้นของหัวใจหรือไม่? 

หากมีอะไรผิดพลาด คุณสามารถเลื่อนสวิตช์ไปที่ OFF แล้วเปิดอีกคร้ังเพ่ือรีเซ็ตการท างานได้

27



คุณสามารถ "เช่ือมต่ออุปกรณ์" เพ่ือท าให้การดาวน์โหลดโค้ด ของคุณง่าย

ข้ึน หลังจากที่คุณเช่ือมต่ออุปกรณ์ของคุณแล้ว คุณสามารถแฟลชโค้ดไปที่ ZOOM:BIT ของคุณ

ได้โดยตรงด้วยการคลิกเพียงคร้ังเดียว เย่! ~

เชือ่มต่อ ZOOM:BIT เข้ากับคอมพิวเตอรข์องคุณ คลิกที่จุดสามสุดถัดจากปุ่ม [Download] จากน้ันเลือก 

[Connect device]
11

รูห้รอืไม่? 
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ท าตามค าแนะน าบนหน้าจอ เลือก 'BBC micro:bit CMSIS-DAP' หรอื 'DAPLink CMSIS-DAP' จาก

รายการ แล้วคลิก [Connect]
12

จ าเป็นต้องใช้เบราว์เซอร์ Edge หรือ Chrome รุ่นใหม่ และเฟิร์มแวร์ล่าสุด

บนอุปกรณ์ micro:bit ของคุณ หากคุณมีปัญหาในการเช่ือมต่ออุปกรณ์ของคุณ คุณสามารถ

ดูข้อมูลเพ่ิมเติมได้ที่ https://makecode.microbit.org/device/usb/webusb/troubleshoot

Notes:
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Design image ที่จะแสดงบน LED matrix 

คลิกที่ส่ีเหล่ียมมมุมนเพ่ือเปิด/ปิดไฟ LED 

ที่สัมพันธกั์น

แสดงตัวเลข

แสดงลกูศรชีไ้ปยังทิศทางที่

ก าหนด

Blocks เพ่ิมเตมิ

ปิด LEDs ทัง้หมด

เพ่ิมดเีลย์เพ่ือให้โปรแกรมท างานชา้ลง เชน่ 

หยดุชัว่คราวตามจ านวนมิลลิวินาที (ms) ที่ตัง้ค่าไว้

1000 มิลลิวินาที = 1 วินาที

30



มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!

A       B       C       D      E                 M        V       W       X       Y        Z

... ...
น่ีคือเบาะแสบางอย่างที่อาจจะชว่ยคุณได้~

คุณสามารถถอดรหัสส่ิงที่ ZOOM:BIT ก าลังถามได้หรอืไม่? ต้ังโปรแกรมให้หุ่นยนต์ตอบกลับโดยใช้

รหัสลับเดียวกัน
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คลิกที่ [Input] จากน้ันเลือก [on button (A) pressed]

block  

คลิกที่ [Music] จากน้ันเลือก [start melody 

(dadadum) repeating (once)] block 

1

2

มาสอน ZOOM:BIT 

ร้องเพลง... Do Re Mi ~ กันเถอะ

คุณสามารถสร้าง project 

ใหม่หรือเพ่ิม block ในโค้ด

ต่อจากอันก่อนหน้าของคุณก็ได้

33



คลิกที่ [dadadum] จากน้ันเลือก ‘birthday’ melody จากเมนู3

คลิกที่ปุ่ม A บนหน้าจอ simulator ของคุณ 

คุณได้ยินเสียงเพลงที่คุ้นเคยหรือไม่? 

ขอให้สนุกกับเมโลด้ีอ่ืน ๆ ด้วยนะ~

            ตรวจสอบให้แน่ใจว่าล าโพงของ

คอมพิวเตอร์เปิดอยู่

Notes:
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                 นอกจากเมโลด้ีที่ตั้งไว้ล่วงหน้าแลว้ คุณยังสามารถตั้งโปรแกรม 

ZOOM:BIT เพ่ือเล่นเพลงใดก็ได้ท่ีคุณชอบ อย่างไรก็ตาม คุณจะต้องสอนโน้ตทีละโน้ตให้กับ 

ZOOM:BIT โดยใช้ [ play tone (middle C) for (1 beat) ] and [ rest (ms) (1 beat) ]

blocks from [ Music ] category

รูห้รอืไม่? 

เลือกโน้ตท่ีจะเล่น และนานเท่าใด (ระยะเวลา)

หยุดชัว่คราว เชน่ ไม่เล่นโน้ตใดๆ 

ในระยะเวลาที่ก าหนด
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มาลองโปรแกรม ZOOM:BIT เพ่ือเลน่เพลงเปิดของเพลงธีม STAR WARS กันเถอะ~

Tone Middle D Middle D Middle D Middle G High D

Beat 1/3 1/3 1/3 2 2

Tone High C Middle B Middle A High G High D

Beat 1/3 1/3 1/3 2 1

Tone High C Middle B High C Middle A

Beat 1/3 1/3 1/3 2

Tone High C Middle B Middle A High G High D

Beat 1/3 1/3 1/3 2 1

สองบรรทัดน้ี

เหมือนกัน 

คุณสามารถใช้ loop 

block เพ่ือ

ท าให้โค้ดของคุณ

ส้ันลงได้
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เพ่ิม Blocks ต่อไปน้ีในโค้ดของคุณ คุณสามารถ

ค้นหา block ที่คุณต้องการได้จาก category ที่มีสี

เดียวกัน

4

   Coding blocks ท้ังหมดเป็น 

colour code คุณสามารถค้นหาบล็อกที่ต้องการ

ได้ใน category drawer ที่มีสีเดียวกัน

หากต้องการค าแนะน าเพ่ิมเติม สามารถไปที่ 

https://link.cytron.io/zoombit-tutorial-2

เพ่ือดูค าแนะน าในการสรา้งโค้ดทีละข้ันตอน

รู้หรือไม?่ 
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คุณสามารถพิมพ์ Keywords ในช่องค้นหาเพ่ือค้นหา blocks ทีคุ่ณตอ้งการได้รู้หรือไม?่ 
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แฟลชโค้ดที่เสรจ็สมบูรณ์แล้วไปยัง ZOOM:BIT ของคุณ เปิดเครือ่ง และกดปุ่ม B5

39

ZOOM:BIT (with micro:bit V2) ของคุณ สามารถ "ร้องเพลง" และท าเพลงได้

เพราะมีล าโพงในตัวซึ่งช่วยให้สร้างเสียงได้ หากคุณใช้ micro:bit V1 (ไม่มีล าโพงในตัว) 

คุณต้องเสียบ Grove buzzer เข้ากับ Port P0:P1 เพ่ือเล่นเสียง ส าหรับรายละเอียดเพ่ิมเติม 

คุณสามารถอ้างอิงได้ที่ https://link.cytron.io/zoombit-grove-buzzer

Notes:



Blocks เพ่ิมเตมิ
ใช ้Melody Editor เพ่ือแต่งและเล่น

เมโลดีส้ั้นๆ ของโน้ตตามจงัหวะ

ที่ตัง้ไว้

ตัง้ค่าหรอืเปล่ียนจงัหวะ “tempo” (เชน่ 

จงัหวะของเพลงของคุณ) ย่ิง bpm (beats 

per minute) สงูเท่าใด ท่วงท านองของ

คุณก็จะยิ่งเรว็ข้ึนหรอืมีชวิีตชวีามากข้ึน

เท่าน้ัน

ใชเ้งือ่นไข เชน่ เล่นโน้ตเพลงหรอืเล่นเพลงจบ ฯลฯ 

เป็น event triggers ในโค้ดของคุณ

ตัง้ระดบัเสียง

ตัง้แต่ 0 ถึง 255

(ความดงัสงูสดุ)

เล่นเสียง (ส าหรบั 

micro:bit V2 เท่าน้ัน)

หยดุเสียงทัง้หมดที่ก าลังเล่นอยูแ่ละเสียงที่

รอเล่น

เปิดหรอืปิดใชง้านล าโพงในตัวเพ่ือเล่น

เสียง (ส าหรบั micro:bit V2 เท่าน้ัน)
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คุณสามารถตัง้โปรแกรม ZOOM:BIT ให้เลน่เพลงอืน่ได้ หากคุณรู้วิธีอา่นเพลง 

ค าแนะน างา่ยๆ ทีจ่ะช่วยคุณ "ถอดรหัส" โน้ตเพลงมีดังน้ี

Note      Rest Duration

4 beats

2 beats

1 beat

1/2 beat

1/4 beat

ต าแหน่งของโน้ตดนตรบีนบรรทัดห้าเส้น (เชน่ เส้นแนวนอนทัง้ห้าเส้น) จะ

บอกเราว่าควรเล่นโทนเสียงใด ยิ่งตัวโน้ตอยู่บนบรรทัดที่สงูเท่าไร ระดบั

เสียง/ความถี่ของเสียงก็จะยิ่งสงูข้ึน และรวมถึงในทางกลับกันดว้ย..

โน้ตดนตรต่ีาง ๆ ใชเ้พ่ือบอกเราถึง

ระยะเวลา (เชน่ นานแค่ไหน) ที่จะเล่น

โน้ตน้ัน ๆ

C          D          E          F         G        A          B
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สอน ZOOM:BIT ให้ “รอ้ง” เพลงโปรดของคุณ คุณจะต้องต้ังโปรแกรมโน้ตทีละตัว หากคุณไม่มีเพลงในใจ ให้

ลองท าดังน้ี :-

Tone
Middle 

E
Middle 

G
Middle 

C
Rest

Middle 
A

High 
C

Middle 
F

Middle
A

Beat 1 1/2 2 1/2 1 1/2 2 1/2

Tone
Middle 

B
Middle 

G
Middle 

A
Middle 

B
High
D

High 
C

Beat 1/2 1/2 1/2 1/2 1/2 1 1/2

เป็นเพลงที่คุ้นเคยเป็น

อย่างด ีคุณเดาไดไ้หม

ว่ามันคือเพลงอะไร?

42

มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!





LED matrix บน micro:bit ยังสามารถท าหน้าที่เป็นเซ็นเซอร์วัด

ระดับแสงได้อีกด้วย มาลองตั้งโปรแกรม ZOOM:BIT เพ่ือเปิดไฟหน้าโดยอัตโนมตัิเมื่อ

สภาพแวดล้อมโดยรอบมืด และปิดลงเม่ือสว่าง 

รูห้รอืไม่? 

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ จากน้ันคลิกที่ไอคอน       แล้วเลือก ‘Extensions’

*คุณต้องเชือ่มต่ออินเทอรเ์น็ตเพ่ือเพ่ิม extensions
1

Extensions คือ ชุดของ 

custom blocks ที่เราเพ่ิม

ลงใน MakeCode Editor 

เพ่ือให้เราโปรแกรม 

อุปกรณ์เสริม micro:bit

เช่น ZOOM:BIT robot 

ของเราได้อย่างง่ายดาย
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พิมพ์ ‘zoombit’ (หรอื https://github.com/CytronTechnologies/pxt-zoombit) ในชอ่งค้นหา 

จากน้ันกด Enter

คลิกเลือก “zoombit” extension รอโหลดแล้วคุณจะสังเกตเห็น category ใหม่ต่อไปน้ีที่เพ่ิมไปยัง 

MakeCode Editor ของคุณ

2

3

45

https://github.com/CytronTechnologies/pxt-zoombit


สรา้งโค้ดดังต่อไปน้ี4 คุณสามารถหา blocks 

ที่คุณต้องการไดจ้าก category 

ต่อไปน้ี

คุณสามารถไปที่ 

https://link.cytron.io/zoomb

it-tutorial-3

เพ่ือดคู าแนะน าเพ่ิมเติมในการ

สรา้งโค้ดทีละขัน้ตอน

เม่ือเริ่มต้น แสดงไอคอนหัวใจ

ตรวจสอบระดับแสงโดยรอบเสมอ

หากระดับแสงตา่กว่า 

50 (เชน่ รอบข้างมืด) 

ให้เปิดไฟหน้า

ถ้าไม่ใช ่ให้ปิดไฟหน้า
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง สังเกตที่ไฟหน้ารถ5

ZOOM:BIT เปิดไฟหน้าหรือไม่? หากไม่ ให้ลองสร้างเงาเหนือ LED matrix

จากน้ันลองส่องไฟฉายที่ LED matrix คุณสังเกตเห็นอะไรบ้าง?

Notes: ช่วงการอ่านระดับแสงตั้งแต่ 0 (ไม่พบแสง) ถึง 255 (ความสว่างสูงสุด)
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การอา่นค่าระดับแสง



Blocks เพ่ิมเตมิ
“Toggle” หมายถึงการสลับจาก

สถานะหน่ึงไปอีกสถานะหน่ึง 

หากสถานะ ปัจจบุนัเป็น ON ก็

จะเปล่ียนเป็น OFF รวมถึง

ในทางกลับกันดว้ย

อ่านค่าระดบัแสงและแสดงค่า

เมื่อกดปุ่ม A+B

(i) ตอนน้ีห้องของคุณอ่านค่าระดับแสงได้เท่าไร? ค่าระดับแสงท่ีอ่านได้เม่ือคุณฉายแสงไปท่ี

LED matrix เป็นเท่าไร? 

* เพ่ือความถูกต้องควรบันทึกค่าที่อ่านได้อย่างน้อย 3-4 คร้ัง แล้วค านวณหาค่าเฉลี่ย

(ii) คุณเห็นไฟหน้ากะพริบหลังจากคุณกดปุ่ม A หรือไม่? ปิดเคร่ืองเพ่ือหยดุการท างาน

Block น้ีจะท าให้โปรแกรมท างาน

ชา้ลง เพ่ือให้คุณสังเกตไดว่้าไฟ

หน้าเปิดและปิดอยู่

48

ใน MakeCode Editor ของคุณ ให้สรา้ง new project เพ่ิม blocks ดา้นล่างน้ี แล้วดาวน์โหลดไปที่ ZOOM:BIT ของคุณ คุณ

สังเกตอะไรเมื่อคุณกดปุ่ม A + B? และถ้ากดเฉพาะปุ่ม A ผลเป็นอย่างไร?



มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!
สอน ZOOM:BIT ให้สามารถส่ือสารด้วยรหัสมอรส์ ท าการโปรแกรม ZOOM:BIT ของคุณเพ่ือกะพรบิไฟหน้า

เม่ือกดปุ่ม A หรอื B

อ้างอิงจาก International Morse Code chart ที่ให้ไว้ 

คุณสามารถให้ ZOOM:BIT แฟลชข้อความ S.O.S. โดย

กดปุ่ม A และปุ่ม B ตามล าดับถูกต้องหรือไม่? วิดีโอ

สาธิตสามารถดูได้ที่ https://link.cytron.io/zoombit-

morse-code

On Button A 

Pressed

เปิดไฟหน้าเป็นเวลา 500ms

จากน้ันท าการปิด Dot 

On button B 

Pressed

เปิดไฟหน้าเป็นเวลา 1500ms

จากน้ันท าการปิด Dash

International Morse Code
1. ความยาวของจุดคือ 1 หน่วย

2. เส้นประคือ 3 หน่วย

3. ชอ่งว่างระหว่างตัวอักษรเดียวกันคือ 1 หน่วย

4. ชอ่งว่างระหว่างตัวอักษรคือ 3 หน่วย

5. ชอ่งว่างระหว่างค าคือ 7 หน่วย
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ก่อนที่เราจะเร่ิมโปรแกรม ZOOM:BIT เพ่ือเคลื่อนที่ไปรอบๆ … เรามาตรวจดูให้แน่ใจว่าเราได้ต่อ

สายอย่างถูกต้องแล้ว

หากล้อไม่หมุนตามทิศทางที่แสดง

โดยลูกศรสีแดง คุณต้องตรวจสอบ และแก้ไขการ

เช่ือมต่อของ DC motor ซ่ึงสามารถดูได้ที่หน้า 5-6

เล่ือน power switch ไปที่ ON1

กดปุ่ม - M1A, M1B, M2A และ M2B บน REKA:BIT ทีละปุ่ม จากน้ันสังเกตทิศทางการหมุนของล้อ2

กดปุ่ม 
M1A

กดปุ่ม 
M1B

กดปุ่ม 
M2B

กดปุ่ม 
M2A

Notes:
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ตอนน้ีเราก็พร้อมที่จะโปรแกม ZOOM:BIT เพ่ือเคลื่อนที่ไปรอบๆ แล้ว... มาเร่ิมกันเลย! Zip zip Zoom~

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดไูดท้ี่หน้า 44-45)
1

สรา้งโค้ดดา้นล่างน้ี คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการไดจ้าก category ต่อไปน้ี:
 2

คุณสามารถไปที่ https://link.cytron.io/zoombit-tutorial-4

เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเติมในการสร้างโค้ดทีละข้ันตอน
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ดาวน์โหลดโค้ดไปที่ ZOOM:BIT และท าการเปิดเครือ่ง

กดปุ่ม A, ปุ่ม B และ ปุ่ม A+B พรอ้มกัน จากน้ันสังเกตการตอบสนองของ ZOOM:BIT

3

4

53

On Button A Pressed เลีย้วขวาเป็นเวลา 500ms.

On Button B Pressed เลีย้วซ้ายเป็นเวลา 500ms.

On Button A+B Pressed เดินหน้าเป็นเวลา 1 second



มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!
หาพ้ืนที่โล่ง สรา้งเส้นทาง และส่ิงกีดขวางโดยสุ่มวางส่ิงของต่าง ๆ เชน่ เก้าอ้ี หนังสือ หรอืกล่องกระดาษแข็ง

ตามเส้นทางของ ZOOM:BIT ท้าทายพ่ีน้องหรอืเพ่ือนของคุณให้น าทาง ZOOM:BIT ออกมาให้ได้

ผู้ท้าชิงที่ใช้เวลาส้ันที่สุด (หรือจ านวนการเคลื่อนไหวน้อยที่สุด) เพ่ือน าทาง ZOOM:BIT ออกจาก

เส้นทางที่เป็นอุปสรรคคือผู้ชนะ!

➢ กด A+B เพ่ือเคล่ือนไปข้างหน้า

➢ กดปุ่ม A เพ่ือเล้ียวขวา

➢ กดปุ่ม B เพ่ือเล้ียวซา้ย
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คุณสามารถเปลี่ยนการตั้งค่าความเร็ว และดีเลย์เพ่ือควบคุมองศาการ

หมุนได้ ลองใช้ค่าที่แตกต่างกันเพ่ือท าให้ตารางต่อไปน้ีสมบูรณ์

รูห้รอืไม่? 

Speed Delay Angle

128 500

250 60

255 500
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Blocks เพ่ิมเตมิ

ใชบ้ล็อกน้ีเพ่ือควบคุมความเรว็

ในการหมุนของแต่ละล้อ

หากล้อทั้งสองหมุนด้วยความเร็วต่างกัน ZOOM:BIT จะเลี้ยวไปทางด้านที่ล้อหมุนด้วย

ความเร็วตา่ ในตัวอย่างด้านบน ZOOM:BIT จะเคลื่อนที่ไปข้างหน้า แต่จะเลี้ยวไปทางซ้ายเม่ือเวลาผ่านไป 

เน่ืองจากล้อด้านซ้ายหมุนด้วยความเร็วที่ตา่กว่า

คุณสามารถคาดเดาทิศทางที่ ZOOM:BIT จะเคลื่อนที่ได้หรือไม่ หากเราตั้งค่าความเร็ว

ด้านซ้ายเป็น -150 และความเร็วด้านขวาเป็น -200 ? ทดสอบดูว่าคุณคิดถูกม้ัย

รู้หรือไม่? 

Left Speed 100

ชา้ลง

Right Speed 150

เรว็ขึ้น

56



มีความแตกต่างกันเล็กน้อยระหว่างข้อมูลจ าเพาะของมอเตอร์และประสิทธิภาพ

การท างานจริงที่หลีกเลี่ยงไม่ได้ มอเตอร์ที่ดูเหมือนเหมือนกันมักจะหมุนด้วยความเร็วที่แตกต่างกันเล็กน้อย 

แม้ว่ามอเตอร์จะจ่ายแรงดันไฟเท่ากันก็ตาม หรือก็คือแม้ว่าคุณจะเขียนโปรแกรม ZOOM:BIT ของคุณให้ว่ิง

ตรง (เช่น ความเร็วเท่ากันทั้งล้อซ้ายและขวา) ยังคงเป็นไปได้ว่า ZOOM:BIT จะเบ่ียงไป

ทางขวาหรือซ้ายเล็กน้อยหลังจากผ่านไประยะเวลานึง

รูห้รอืไม่? 

ความแม่นย า และความสมา่เสมอของการเคล่ือนที่ของ ZOOM:BIT อาจได้รบัผลกระทบจากระดับแบตเตอรี ่

และสภาพของพ้ืนผิวที่ใชง้านด้วย ซึ่ง ZOOM:BIT อาจเคล่ือนที่ชา้ลงเม่ือระดับแบตเตอรีเ่หลือน้อย และเม่ือ

พ้ืนน่ิมเกินไปหรอืไม่สมา่เสมอ

พ้ืนผิวที่แข็ง และเรยีบ เชน่ พ้ืนหินอ่อน พ้ืนผิวที่นุ่ม และไม่เรยีบ เชน่ พรม

SlowerFaster 
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มี RGB LEDs 2 ดวงบนบอร์ด REKA:BIT ซ่ึงติดป้าย “0 ” และ “1 ” คุณสามารถตั้งโปรแกรมให้ไฟ

สว่างเป็นสีต่าง ๆ ได้ โดยใช้ blocks จาก [REKA:BIT] category

เพ่ิม blocks ตามที่ไฮไลต์ต่อไปน้ีจาก [Basic], [Loops] และ [REKA:BIT] category ไปยังโค้ดของคุณ

จากบทเรยีนก่อนหน้า
1

คุณสามารถไปที่ 

https://link.cytron.io/

zoombit-tutorial-5

เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเติม

ในการสร้างโค้ดทีละ

ข้ันตอน
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง

กดปุ่ม A, ปุ่ม B และปุ่ม A+B พรอ้มกัน จากน้ันสังเกต RGB LEDs บนบอรด์ REKA:BIT

2

3

คุณสังเกตเห็นไฟ LED RGB “0” ทางด้านขวากะพริบก่อนที่ ZOOM:BIT จะเลี้ยวขวาหรือไม่ ? 

และไฟ LED RGB “ 1 ” ทางซ้ายจะกะพริบก่อนท่ี ZOOM:BIT จะเลี้ยวซ้าย ? และ LED RGB ท้ัง

สองดวงจะสว่างเป็นสีนา้เงินเม่ือ ZOOM:BIT เคลื่อนไปข้างหน้า ?
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Blocks เพ่ิมเตมิ

ปิด RGB pixels ทั้งหมด

หากไม่มีสี

ที่คุณต้องการ

คุณสามารถ

ใช ้block น้ี

เพ่ือปรบัแต่งได้

ก าหนด RGB pixel(s) เป็นสีท่ี

เลือก หากต้องการเปล่ียนสี 

คลิกที่วงรแีล้วเลือกสีที่คุณ

ต้องการจากจานสี

ปรบัความสว่างของ RGB pixel

โดยค่าความสว่างจะอยู่ในชว่ง

ต้ังแต่ 0 ถึง 255 (ความสว่างสูงสุด)

สีด า = ปิด RGB LED
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มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!
คุณสามารถต้ังโปรแกรม ZOOM:BIT ให้กระพรบิไฟ RGB LED เหมือนไฟฉกุเฉินของรถต ารวจได้หรอืไม่? และ

เพ่ือให้ได้ผลลัพธท์ี่ดียิ่งข้ึน ให้เปิดเสียงไซเรน* ด้วยได้ไหม?

* ส าหรับไซเรน คุณ

สามารถสลับระหว่างโน้ต 

middle C และโน้ต middle

F# ในลูปได้

* คุณสามารถข้ามส่วน

เสียงไซเรนได้ หากคุณใช้ 

micro:bit V1 ซ่ึงไม่มี

ล าโพง/บัซเซอร์
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ส่วนหัวของ ZOOM:BIT ติดอยู่กับ servo motor แบบ 180 องศา คุณสามารถโปรแกรม ZOOM:BIT 

ให้มองตรงไปข้างหน้าได้ และเช่นเดียวกัน คุณสามารถท าให้ ZOOM:BIT หันหัวไปทางซ้ายหรือขวา

ได้ด้วยการควบคุมเซอร์โวให้หันไปตามองศาทีคุ่ณตอ้งการ ลองดูกันเถอะ!

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดไูดท่ี้หน้า 44-45)
1

คุณสามารถไปท่ี 

https://link.cytron.io

/zoombit-tutorial-6

เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเติม

ในการสร้างโค้ดทีละ

ข้ันตอน

สรา้งโค้ดดา้นล่างน้ี คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการไดจ้าก category ต่อไปน้ี:

2
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง

กดปุ่ม A, ปุ่ม B และปุ่ม A+B จากน้ันสังเกตทิศทางท่ีหัวหันไป

3

4

ZOOM:BIT ของคุณมองตรงไปข้างหน้าหรือไม่หลังจากที่คุณกดปุ่ม A+B?

หากไม่ได้จัดแนวอย่างถูกต้อง คุณจะต้องคลายเกลียวที่หัว ปรับต าแหน่ง แล้วประกอบเข้า

กับแซนซอร์โวมอเตอร์อีกคร้ัง
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ถ้าหลังจากที่คุณปรับส่วนหัวใหม่แล้ว คุณยังพบว่าหัวหมุนไปทางขวา/ซ้ายเล็กน้อยทั้งที่

ควรจะมองตรง คุณสามารถแก้ไขได้โดยท าการปรับโค้ดของคุณ ปฏิบัติตามข้ันตอนด้านลา่งน้ี

เพ่ือท าการแก้ไของศาการหัน หรือ “angle correction” ส าหรับ ZOOM:BIT ของคุณ

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดูได้ที่หน้า 44-45)
1

คลิกที่ [Variables] จากน้ันเลือก [Make a Variable] ใส่ชือ่ของตัวแปร (เชน่“angle_correction”) 

จากน้ันคลิกปุ่ม [Ok]
2
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สรา้งโค้ดด้านล่างน้ี คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการได้จาก category ต่อไปน้ี:3

คุณสามารถไปที่ 

https://link.cytron.io/zoombit-

tutorial-6a

เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเตมิในการสรา้ง

โค้ดทีละข้ันตอน

หาก ZOOM:BIT เอียงไปทางขวา ตัว

แปร [angle_correction] 

จะเปล่ียนไป 1 และส่วนหัว

จะหันไปทางขวา 1 องศา

หากต้องการอ่านค่าของ 

[angle_correction] 

ให้ยกหุ่นยนต์ข้ึนโดยให้

โลโก้ micro:bit อยู่ดา้นบน 

(และหันหัวหุ่นยนต์ลง)

เมื่อเริม่ต้น ตัวแปร 

[angle_correction] 

ถูกก าหนดให้เป็น 0

หากเอียงไปทางซา้ย ตัวแปรจะ

เปล่ียนไป -1 และส่วนหัวจะหันไป

ทางซา้ย 1 องศา
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง หลังจากน้ันเอียง ZOOM:BIT ไปทางซา้ย (หรอืไปทางขวา 

แล้วแต่กรณี) เพ่ือหันหัวไปทางน้ัน

เมื่อคุณพอใจที่ส่วนหัวหันตรงไปข้างหน้าแล้ว ให้กด ZOOM:BIT ค้างไว้โดยให้โลโก้ micro:bit อยู่ดา้นบน (และ 

ZOOM:BIT หันหัวลง) เพ่ือรบัค่า “angle_correction”

4

5

บันทึกการอ่านค่า 

angle_correction 

ที่น่ี

ตอนน้ีคุณทราบค่า [angle_correction] ส าหรับ ZOOM:BIT ของคุณแล้ว คุณสามารถใช้ค่าน้ันใน 

project ในอนาคตของคุณเพ่ือให้แน่ใจว่าส่วนหัวถูกหันไปยังองศาท่ีคุณต้องการแลว้
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น่ีคือตวัอยา่งโค้ดทีม่ีการแก้ไข

องศาการหัน

เมื่อเปิดเครื่อง ZOOM:BIT จะ

มองไปทางซ้าย จากน้ันไป

ทางขวา และหันตรงไปข้างหน้า

ใส่ค่า [angle_correction] ที่คุณ

บันทึกไว้ก่อนหน้าน้ี
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คุณสามารถโปรแกรม ZOOM:BIT ให้เต้นได้ไหม? สรา้งสรรค์การเคล่ือนไหว แล้วท าให้ ZOOM:BIT บิดแล้วหมุน~

ด้วย micro:bit V2 คุณสามารถใช้ [On Loud Sound] block จาก [Input] เป็นตัวกระตุ้น

ให้ ZOOM:BIT เร่ิมเต้นได้ อีกทั้งคุณยังสามารถเพ่ิม [Music] blocks

เพ่ือท าให้การแสดงมีชีวิตชีวามากข้ึน!

มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!
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ตอนน้ี ZOOM:BIT ก็เคลือ่นทีไ่ด้แลว้ มาสอนเขาไม่ให้ชนส่ิงกีดขวางระหว่างทางกัน

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และ

เพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดไูดท้ี่หน้า 44-45)

1

สรา้งโค้ดน้ี คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการได้

จาก category ต่อไปน้ี:2

คุณจะต้องสร้างตัวแปรใหม่ช่ือ (“distance”) 

จากน้ันตั้งให้รับค่าจาก ultrasonic sensor เสมอ

คุณสามารถไปที่ https://link.cytron.io/

zoombit-tutorial-7 เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเติมในการ

สร้างโค้ดทีละข้ันตอน
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง3

ZOOM:BIT จะเคลื่อนที่ไป

ข้างหน้าเม่ือตรวจไม่พบส่ิงกีด

ขวาง

พยายามย่ืนมือไปด้านหน้า 

ZOOM:BIT หุ่นยนต์ของคุณ

จะหยดุเม่ืออยู่ห่างจากมือคุณ

ประมาณ 10 cm หรือไม?่

เลื่อนมือไปทาง ZOOM:BIT 

อย่างช้า ๆ สังเกตการ

ตอบสนองของมันเม่ือ

ระยะทางน้อยกว่า 10 cm
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มาท าให้ ZOOM:BIT เลี้ยวขวาเม่ือกดปุ่ม A และเลี้ยวซ้ายเม่ือกดปุ่ม B เม่ืออยู่ในโหมดหยดุน่ิง 

เช่น หยดุห่างจากส่ิงกีดขวาง 10 cm

เพ่ิม blocks ที่ไฮไลต์ต่อจาก 

[brake] block

คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการ

ได้จาก category ต่อไปน้ี:

4

ส่ิงน้ีเรยีกว่า

“nested if condition”

หรอืเงือ่นไขซอ้น
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เราสามารถสร้าง blocks ของโค้ดท่ีท าหน้าท่ีเฉพาะในฟังก์ชันได้ หลังจาก

สร้างฟังก์ชันแล้ว คุณสามารถใช้ฟังก์ชันน้ีในหลาย ๆ ที่ในโปรแกรมของคุณ

โดยไม่ต้องสร้างซา้แล้วซา้อีก นอกจากน้ี โปรแกรมเมอร์มืออาชีพยังใช้ฟังก์ชันตา่ง ๆ

เพ่ือท าให้คนอ่ืน ๆ อ่านโค้ดของพวกเขาได้ง่ายข้ึน 

รูห้รอืไม่? 

คลิกที่ [Advanced] จากน้ันเลือก [Functions] แล้วคลิกที่ [Make a Function] เปล่ียนชือ่จาก doSomething เป็น 

‘turn_right’ จากน้ันคลิกปุ่ม [Done] โดย [funtion turn_right] block จะถูกเพ่ิมไปยัง workspace ของคุณ

5
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ท าซา้อีกครัง้เพ่ือสรา้งฟังก์ชนัอ่ืน แล้วเปล่ียนชือ่เป็น ‘turn_left’ . 

สรา้งโค้ดของคุณต่อโดยเพ่ิม blocks ต่อไปน้ีใน [function turn_right] และ [function turn_left] blocks

6

7

คุณสามารถคลิกไอคอน  

เพ่ือยบุกลุ่มโค้ด

หลังจากท่ีคุณสร้าง

ฟังก์ชันเสร็จแล้ว

คลิกไอคอน        เพ่ือ

เปิดหากคุณต้องการ

ตรวจสอบหรือแก้ไข

โค้ดของคุณ
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สุดท้าย คลิกที่ [Functions] แล้วเพ่ิม [call turn_right] และ [call turn_left] blocks ไปยังโค้ดของคุณ 

น่ีคือโค้ดท่ีสมบูรณ์แล้ว:

8
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยัง ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง9

เย้!! ตอนน้ี ZOOM:BIT สามารถเดินในห้องของคุณได้อย่างอิสระโดยไม่ชนส่ิงของ เม่ือเส้นทางของ 

ZOOM:BIT ถูกกีดขวางโดยส่ิงกีดขวาง คุณสามารถกดปุ่ม A (เพ่ือเลี้ยวขวา) หรือปุ่ม B 

(เพ่ือเลี้ยวซ้าย) ในการน าทาง ZOOM:BIT เพ่ือหลีกเลี่ยงส่ิงกีดขวางได้

คุณคิดว่าคุณสามารถแก้ไขโค้ดเพ่ือให้ ZOOM:BIT สามารถเคลื่อนตัวออกจากส่ิงกีดขวาง

โดยไม่ต้องรอความช่วยเหลือจากคุณได้หรือไม่? ลองท ากันดูน้า~
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เปล่ียน ZOOM:BIT ให้เป็นเปียโนอลัตราโซนิก โดยท าการโปรแกรม ZOOM:BIT เพ่ือเล่นโทนเสียงต่างๆ ตาม

การอ่านค่าของ ultrasonic sensor

เราจะได้ ZOOM:BIT ที่ร้องเพลงได้ ให้เลื่อนฝ่ามือของคุณไปหาหรือออกห่าง

จากใบหน้าเพ่ือให้ ZOOM:BIT เล่นโทนที่คุณต้องการ หากคุณไม่แน่ใจว่ามัน

ท างานอย่างไร สแกนคิวอาร์โค้ดเพ่ือดูวิดีโอสาธิตได้เลย

มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!

เมือ่วตัถุถูกวาง อยุห่่างออกไป 

< 5 < 10 < 15 < 20 < 25 < 30 < 35

__ cm ZOOM:BIT จะเล่นเสยีง

C D E F G A B

1/2 จงัหวะ และแสดงตวัอกัษรแทนตวัโน๊ต
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ไฟแสดงสถานะ LED ส าหรบั IR sensor 5 ตัว (S1-S5) โดย LED จะ

สว่างข้ึนเม่ือตรวจพบเส้นโดย IR sensor แต่ละตัว

กดปุ่มน้ี

เพ่ือ 

calibrate

เซน็เซอร์
เล่ือนสวิตซ์

line color

ไปที่ “DARK” 

เน่ืองจากที่เรามีจะ

เป็นเส้นสีด า (ตัด

กับพ้ืนหลังสีขาว) 

Maker Line Sensor - Top View

สามารถตั้งโปรแกรม ZOOM:BIT ให้เดินตามเส้นได้หรือไม่?

ZOOM:BIT ท าได้ง่าย ๆ เพราะมี Maker Line sensor ติดตั้งมาให้ เซ็นเซอร์ช่วยให้

ตรวจจับเส้น (ไม่ว่าจะเป็นสีด าหรือสีขาว) กับพ้ืนหลังที่มีสีตัดกันได้

รูห้รอืไม่? 
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1

ก่อนเร่ิมโปรแกรม ZOOM:BIT ให้ท าตามข้ันตอนด้านลา่งเพ่ือปรับเทียบ (calibrate) 

Maker Line sensor ก่อน การปรับเทียบจะต้องท าเพียงคร้ังเดียวเว้นแต่ความสูง 

ของเซนเซอร์ เส้น หรือสีพ้ืนหลังจะเปลี่ยนไป

หากการปรับเทียบส าเร็จ คุณจะเห็นเอฟเฟกต์แสงท างาน ตอนน้ี 

MAKER LINE ของคุณพร้อมใช้งานแล้ว สแกนคิวอาร์โค้ดน้ีเพ่ือดูวิดีโอ

สาธิต หากคุณไม่แน่ใจว่าต้องท าอะไรหรือท าอย่างไร

กางสนามทดสอบเดนิตามเส้น (track) ที่เตรยีมไว้

วาง ZOOM:BIT บนสนามแล้วเปิดเครือ่ง

กดปุ่ม CALIBRATE ค้างไว้จนกระทัง่ไฟ LED ทัง้ 5 ดวงติดสว่าง จะปล่อยปุ่ม

เมื่อไฟ LED ทัง้หมดกะพรบิเท่าน้ัน (Maker Line เข้าสู่  calibration mode)

ย้าย ZOOM:BIT จากดา้นหน่ึงไปอีกดา้นบนเส้นสีด าดว้ยตนเอง ท าซ ้าหลาย ๆ 

ครัง้ และตรวจสอบให้แน่ใจว่าเซน็เซอรทั์ง้หมดสัมผัสกับเส้นแล้ว

2

3

4 กดปุ่ม CALIBRATE อีกครัง้เพ่ือออกจาก calibration mode
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คุณสามารถไปที่ https://link.cytron.io/

zoombit-tutorial-8 เพ่ือดูค าแนะน าเพ่ิมเติม

ในการสร้างโค้ดทีละข้ันตอน

สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension (สามารถดไูดท้ี่หน้า 44-45)

สรา้งโค้ดต่อไปน้ีเพ่ือส่ังให้ ZOOM:BIT เดนิตามเส้น คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการไดจ้าก category ต่อไปน้ี:

1

2
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ดาวน์โหลดโค้ดไปยงั ZOOM:BIT และเปิดเครือ่ง วางไว้บนสนามทดสอบแล้วกดปุ่ม A3

คุณจะต้องทึ่งเมื่อ ZOOM:BIT ของคุณเคลื่อนไปรอบ ๆ สนามหลังจากที่คุณกดปุ่ม A 

คุณพอจะทราบไหมว่าโค้ดท างานอย่างไร
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เมื่อเริ่มตน้ ให้แสดงไอคอน □
จากน้ันไม่ตอ้งท าอะไร จนกว่าจะกดปุ่ม A

ถ้าปุ่ม A ถูกกดให้ออกจาก while loop

เลน่เมโลดี้ ‘jump up’ หน่ึงครัง้

ท าการอ่าน Maker Line อยู่เสมอ และตอบสนองตามล าดบั

Condition Line 
detected ? 

What to do to stay/
get back on track ?

กลาง เคลื่อนไปข้างหน้า

ซ้าย เบี่ยงซ้ายเล็กน้อย

ขวา เบี่ยงขวาเลก็น้อย

ซ้ายสุด เลี้ยวซ้าย

ขวาสุด เลี้ยวขวา
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ZOOM:BIT ของคุณบางคร้ังว่ิงออกนอกเส้นทางหรือไม่ โดยเฉพาะตอนเลี้ยวโค้งหรือเปล่า? 

เม่ือ ZOOM:BIT ก าลังเปลี่ยนมุม Maker Line sensor อาจอยู่ห่างจากเส้นช่ัวขณะ 

(ตามที่แสดงด้านล่าง) เม่ือส่ิงน้ีเกิดข้ึน ZOOM:BIT จะสับสน เน่ืองจากในโค้ดของเรา

ก่อนหน้าน้ี เราไม่ได้บอก ZOOM:BIT ว่าควรท าอย่างไรเม่ือตรวจไม่พบเส้น

เพ่ือป้องกันไม่ให้ ZOOM:BIT หลงทาง 

เราต้องสอนให้ ZOOM:BIT หาทางกลับมาที่

เส้นโดยหันกลับไปทางเดิม (เช่น ก่อนที่จะไม่

สามารถตรวจจับเส้นได้) ... จนกว่าจะตรวจ

พบเส้นอีกคร้ัง

เราสามารถเพ่ิมตัวแปร “position” 

ให้กับโค้ดของเราเพ่ือท าส่ิงน้ันได้ 

เปิดหน้าถัดไปเพ่ือเรียนรู้วิธี

ปรับปรุงโค้ดก่อนหน้าของเรา

86



คลิก [Variables] แล้วเลือก [Make a Variable] ใส่ชือ่ตัวแปร (เชน่ “position”) จากน้ันคลิกปุ่ม [Ok] 4

87



ท าการเพ่ิม [set (position) to ( __ )] blocks ต่อไปน้ีจาก [Variables] ลงในโค้ดของคุณ5

ตัง้ค่าตัวแปร [position] 

ให้เป็น 0 เมื่อเปิดเครือ่ง ZOOM:BIT 

ตัง้ค่าตัวแปร 

[position] เป็น  “ 

1 ” เมื่อตรวจพบ

เส้นทางดา้น ซา้ย

หรอืซา้ยสดุ

ตัง้ค่าเป็น “ 2 ” 

เมื่อตรวจพบ

เส้นทางดา้นขวา

หรอืดา้นขวาสดุ
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คลิกที่ไอคอน      เพ่ือเพ่ิมเงือ่นไข “else-if” จากน้ันเพ่ิม blocks ที่ไฮไลต์ต่อไปน้ีในโค้ดของคณุ6

น่ีคือเงือ่นไขซอ้น 

ถ้าตัวแปร [position] คือ 1

ให้เล้ียวซา้ย

ถ้าตัวแปร [position] คือ 2

ให้เล้ียวขวา

เงือ่นไขใหม่เมื่อตรวจไม่พบเส้น

89



ดาวน์โหลดโค้ดที่เสรจ็สมบรูณ์

ไปยัง ZOOM:BIT ของคุณ 

เปิดเครือ่ง วางไว้บนสนาม

แล้วกดปุ่ม A

7

ลองทดสอบโดยพยายามผลัก ZOOM:BIT ออก

นอกเส้นทาง (จนกว่า Maker Line จะตรวจไม่

พบเส้น) คุณสังเกตเห็นหรือไม่ว่า ZOOM:BIT มี

การปรับต าแหน่งของมัน

เพ่ือกลับเข้าสู่ เส้นทางเดิม?
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คุณสามารถโปรแกรม ZOOM:BIT ให้ท าส่ิงต่อไปน้ีไดห้รอืไม่:-

❑ ว่ิงไปรอบสนามหลังจากกดปุ่ม A

❑ เล่นเสียง 1/2 จงัหวะทุกครัง้ที่เข้าเส้นชยั

❑ แสดงจ านวนรอบ และหยดุหลังจากครบ 3 รอบ

เคล็ดลับ: เราสามารถตั้งโปรแกรม ZOOM:BIT ให้ ‘รับรู้' ว่าได้ข้าม

เส้นชัยแล้วโดยใช้ [line detected on (all)] block

มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!
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นอกเหนือจากการใช้สนามทดสอบที่ให้มา คุณยังสามารถสร้างสรรค์และออกแบบสนามของคุณเอง

โดยใช้เทปพันสายไฟสีด าได้ โดยคุณสามารถหาซ้ือได้ที่ร้านอุปกรณ์ทั่วไป 

ขอให้สนุกกับการออกแบบสนาม ZOOM:BIT~ ของคุณเอง

รู้หรือไม่? 
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เราได้สอนเทคนิคต่าง ๆ มากมายให้กับ ZOOM:BIT แต่เขาเรียนรู้ และท ามันได้ทีละอย่าง 

ตอนน้ีมาฝึก ZOOM:BIT เพ่ือให้สามารถท าทุกอย่างได้ – โดยการเปลี่ยนจาก

โหมดหน่ึงไปอีกโหมดหน่ึงอย่างง่ายดาย

MODE 0 :  
Manual Mode

MODE 2 : Line 
Following Mode

MODE 1 : Obstacle 
Avoidance Mode
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สรา้ง new project ใน MakeCode Editor ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดไูดท้ี่หน้า 44-45)
1

ไม่ต้องใช ้block เล่นเพลงน้ี 

หากคุณใช ้micro:bit V1
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ต่อไป เราจะมาเพ่ิมโหมดอ่ืน ๆ กัน โดยเราจะใช้ฟังก์ชันในการท า

คลิกที่ [Advanced] จากน้ันเลือก [Functions] แล้วคลิกที่ [Make a Function] เปล่ียนชือ่จาก doSomething เป็น 

‘obstacle_avoidance’ จากน้ันคลิกปุ่ม [Done] โดย [funtion obstacle_avoidance] block จะถูกเพ่ิมไปยัง 

workspace ของคุณ

2
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คุณสังเกตเห็นว่าโค้ดน้ันคล้ายกับที่คุณสร้างข้ึนในบทที่ 7 หรือไม่? อย่างไรก็ตาม 

blocks เหล่าน้ีอยู่ใน [function obstacle_avoidance] block แทนที่จะเป็น [forever] block

สรา้งโค้ดของคุณต่อส าหรบั obstacle avoidance mode by adding blocks to the function block.3

You can click       icon 

to collapse the blocks 

of code after you’re 

done building the 

function. 

Click       icon to open 

if you need to review 

or edit your code.

97



เพ่ิม blocks ไปยัง [function line_following] block

ดงัที่แสดง

โค้ดจะคล้ายกับที่คุณสร้างข้ึนในบทที่ 8 

ต่างกันที่ blocks จะอยู่ใน [function

line_following] block แทนที่จะเป็น 

[forever] block

*โปรดทราบว่าคุณจะต้องสร้างตัวแปร 

[position] ใหม่

ท าขัน้ตอนท่ี 2 ซ ้าอีกครัง้ เพ่ือสรา้งฟังก์ชนัส าหรบั 

line following mode.  
4

หากคุณไม่แน่ใจว่าต้องท าอย่างไร คุณ

สามารถไปที่ https://link.cytron.io/

zoombit-tutorial-9 เพ่ือดูค าแนะน าใน

การสร้างโค้ดทีละข้ันตอน

5
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ต่อไป เราจะเพ่ิม “modes" ลงในโปรแกรมของเรา เพ่ือที่ว่าเม่ือเราเปลี่ยนจากโหมดหน่ึงไปเป็นอีก

โหมดหน่ึง ZOOM:BIT จะท างานโดยอัตโนมัติตามท่ีเราก าหนดให้กับโหมดน้ัน ๆโดยเฉพาะ

คลิก [Variables] แล้วเลือก [Make a Variable] ใส่ชือ่ตัวแปร (เชน่ “mode”) จากน้ันคลิกปุ่ม [Ok] 6
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เพ่ิม blocks ตามที่ไฮไลต์ต่อไปน้ีลงในโคด้ของคุณ คุณสามารถหา blocks ที่คุณต้องการไดจ้าก

category ต่อไปน้ี:
7

แทนท่ีดว้ย [on (logo down)] block 

ถ้าคุณใช ้micro:bit V1

100

ลบ block น้ี

ออกหากใช ้

micro:bit V1



ดาวน์โหลดโค้ดไปท่ี ZOOM:BIT ของคุณ และตอนน้ีคุณสามารถน าหุ่นยนต์ของคุณไปไดทุ้กท่ี และอวดส่ิงท่ีคุณ

ท าไดกั้บเพ่ือนของคุณ~
8

On Start

เล่นเสียง (hello) แสดงใบหน้ายิ้ม และเปิดไฟหน้าทัง้สองดวงโดยให้

ส่วนหัวหันไปทางดา้นหน้า

ตัง้เป็น mode 0

Forever

ตรวจสอบ “mode” เสมอ

ถ้า Mode = 1 ให้ใชง้าน Obstacle Avoidance function

ถ้า Mode = 2 ให้ใชง้าน Line Following function

On logo pressed 

(หรอื ‘on logo down’ ถ้าคุณใช้

micro:bit V1)

เปล่ียน mode เป็น 1 หยดุการเคล่ือนไหว และแสดงไอคอนส าหรบัโหมด

ปัจจบุนั – ไอคอนรถ (Mode 0), ไอคอนหัวใจ (Mode 1) และ ไอคอน

ส่ีเหล่ียม (Mode 2) ถ้าไม่ใช ่mode 1 หรอื 2 ให้เปล่ียนเป็น mode 0

On Button A Pressed เล้ียวขวา

On Button B Pressed เล้ียวซา้ย

On Buttons 

A+B Pressed
เคล่ือนไปข้างหน้า
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คุณสามารถสอนเทคนิคใหม่ให้ ZOOM:BIT ได้ไหม? แล้วเราสามารถสอนเขาแก้สมการทางคณิตศาสตรไ์ด้หรอื

เปล่า? ลองเพ่ิม “mode" อ่ืน ๆ ให้กับโค้ดของคุณก่อนหน้าน้ี 

เคล็ดลับส าหรับการเร่ิมต้น - คุณจะต้องเพ่ิมเง่ือนไข else-if ส าหรับ [mode = 3] 

และสร้างฟังก์ชันใหม่ให้กับโหมดใหม่ของคุณ ลองท าดูสิ!
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micro:bit บน ZOOM:BIT ของคุณมีฟังก์ช่ันวิทยส่ืุอสาร หรือก็คือ หากคุณมี 

micro:bit อ่ืน คุณสามารถตั้งโปรแกรมเพ่ือใช้เป็นรีโมตคอนโทรลส าหรับควบคุม ZOOM:BIT ของ

คุณได้ มาลองกัน!

รู้หรือไม่? 

สรา้งโค้ดต่อไปน้ี และดาวน์โหลดลงในบอรด์ micro:bit ที่คุณจะใชเ้ป็นรโีมทคอนโทรล คุณสามารถหา 

blocks ที่คุณต้องการไดจ้าก category ต่อไปน้ี:
1
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สรา้ง new project ใน MakeCode Editor

ของคุณ และเพ่ิม ZOOM:BIT extension

(สามารถดไูดท้ี่หน้า 44-45)

สรา้งโค้ดต่อไปน้ีเพ่ือเปิดใชง้าน ZOOM:BIT 

เพ่ือรบัค าส่ังจากรโีมทคอนโทรล

2

3

เราจ าเป็นต้องตั้งค่าทั้ง 

micro:bit (รีโมท

คอนโทรล) และ 

ZOOM:BIT ให้อยู่ใน

Radio group เดียวกัน 

เพ่ือให้ส่ง และรับ

สัญญาณวิทยจุากกันได้ 

ในตัวอย่างน้ี 

เราตั้งค่าท้ังสองเป็น 

radio group 1
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เบรก เล่ือนข้อความ “Hi”
ผ่าน LED matrix ปิดไฟหน้า

เดินหน้า เล้ียวซา้ย เล้ียวขวา ถอยหลัง

ดาวน์โหลดโค้ดไปยงั ZOOM:BIT และเปิด micro:bit ทัง้ของ remote controller และ ZOOM:BIT 4

ตอนน้ีคุณสามารถควบคุม ZOOM:BIT ของคุณจากระยะไกลได้แลว้ ขอให้สนุก !
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แก้ไขโค้ดเพ่ือเพ่ิม “ค าส่ัง“ เพ่ิมเติมให้ ZOOM:BIT ด าเนินการ - อาจเพ่ือส่งข้อความลับหรอืส่งของขวัญ สรา้งความ

ประทับใจให้กับสมาชกิในครอบครวัหรอืเพ่ือนของคุณ - ซอ่นตัวแล้วควบคุม ZOOM:BIT จากระยะไกลเพ่ือเข้าหาพวกเขา

มาเร่ิมต้นท าภารกิจท่ีน่าสนุกกัน!

น่ีเป็นเคล็ดลับส าหรับคุณ คุณสามารถเพ่ิม [on button B pressed] และ [on button A+B pressed] ลงในโค้ดของ

รีโมทคอนโทรล (micro:bit) ของคุณ และคุณจะต้องเพ่ิมเง่ือนไข else-if ใหม่ให้กับโค้ดของ ZOOM:BIT ของคุณ
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My Learning Journal with ZOOM:BIT

CHAPTER 1
แสดงข้อความ และ
ภาพเคล่ือนไหว 

CHAPTER 2
เล่นเมโลดีง้า่ย ๆ

CHAPTER 3
เปิดไฟหน้าเมื่อมืด

CHAPTER 4
เคล่ือนท่ีและท าตาม

ค าส่ัง

CHAPTER 5
ท าสัญญาณโดยใช ้

RGB LEDs

Lesson & challenge 
เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------
รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge 
เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------
รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge 
เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------
รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge 
เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------
รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge 
เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------
รบัรองโดย :

-----------------

ฉันสร้าง ZOOM:BIT ของฉันเสร็จเม่ือ ____________ และพวกเราก็ยังได้บทเรียน และทดลองท าแบบทดสอบ

มากมายในหนังสือเล่มน่ี
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My Learning Journal with ZOOM:BIT

CHAPTER 6

ควบคุมการ

เคล่ือนไหวส่วนหัว

CHAPTER 7

ตรวจจบั และ

หลีกเล่ียง

CHAPTER 8

เดนิตาม 

และอยู่บนเส้น

CHAPTER 9

เปล่ียนโหมด

การท างาน

BONUS CHAPTER

รโีมทคอนโทรล

Lesson & challenge

เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------

รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge

เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------

รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge

เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------

รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge 

เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------

รบัรองโดย :

-----------------

Lesson & challenge

เสรจ็ส้ินเมื่อ

-----------------

รบัรองโดย :

-----------------

หมายเหต:ุ ขอให้คุณครู/ผู้ปกครองตรวจสอบและท าการรับรอง
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Note from rero EDUteam @ Cytron

วู้ฮู้... ยินดดีว้ย!! คุณสรา้งรถหุ่นยนต์ของคณุเองส าเรจ็แล้ว และเมื่อใชง้าน

รว่มกับ ZOOM:BIT คุณจะไดเ้รยีนรูก้ารเขียนโค้ด และท าภารกิจที่ท้าทายรว่มกัน

กับทีม เยี่ยมมาก! เราหวังว่าคุณจะสนกุไปพรอ้มกันนะ

แล้วต่อไปละ? คุณสามารถเยี่ยมชมเว็บไซต์ www.th.cytron.io เพ่ือส ารวจ

และค้นหาเซน็เซอร ์หรอืชิน้ส่วนเพ่ือน ามาปรบัแต่งหุ่นยนต์ของคณุ 

คุณอาจจะเพ่ิม OLED Display ต่อเข้ากับพอรต์ I2C หรอืเพ่ิม servo motor เพ่ือ

สรา้งแขนหุ่นยนต์ ความเป็นไปไดไ้ม่มทีี่ส้ินสดุ ขอให้สนกุนะ~

แบ่งปันประสบการณ์การใช้ ZOOM:BIT 

ของคุณกับเราทาง Line OA: @cytronth

เรายินดีที่จะรับฟังความคิดเห็นจากคุณ Cheers~

Adam & Anna

http://www.cytron.io/
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