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Let’s Build!




Kosongkan kotak dan ceraikan semua bahagian yang telah dipotong seperti
ditunjukkan di atas.

Letakkan REKA:BIT di atas kotak; anda boleh merujuk lubang rivet sebagai
panduan.

Masukkan empat (4) rivet hitam ke dalam lubang dan tekan sehingga ketat
untuk memasang REKA:BIT pada tempatnya.




Dengan menggunakan skru dan nat, Wauav hendal-lah
pasangkan motor DC ke sisi kotak yang menghadap k-e dalarm
berlabel 'MOTOR 2 (right wheel): 7 dan benjol pada motov

Ulang Langkah 4 untuk pasang DC motor di
sisi kotak berlabel‘MOTOR 1 (left wheel):

Masukkan wayar melalui lubang yang
berlabel ‘MOTOR 1 wires (left wheel)’ dan
‘MOTOR 2 wires (right wheel).




* Kepiti-an bahagian wayav yang

tevdedah, dan buk-an penebat.
2 PR )

Sambungkan wayar motor ke terminal
MOTOR 1 dan MOTOR 2 pada REKA:BIT:-

(i) masukkan wayar ke dalam slot, dan

(ii) ketatkan skru dengan menggunakan
pemutar skru.

Sarmbungan wayay:

MOTOR

Merah (+)

Merah (+)

M1A
M1B
M2A

M2B



=

° Pasangkan roda dengan ketat pada aci motor DC.

Pusingkan kotak dan letakkan castor di posisi yang telah ditetapkan.

Masukkan dua (2) rivet hitam ke dalam lubang dan tekan kuat untuk memastikan
castor terpasang teguh pada bahagian bawah kotak.




Pasangkan satu kabel Grove pada penderia ~ S8mbungan Waya:

Maker Line seperti yang ditunjukkan. Kabel Grove | Penderia MakerLine

* Jika anda menggunakan micro:bit v1, JANGAN Putih CAL (Calibrate)
sambungkan wayar PUTIH pada penderia Makey\ .
Line. Biarkan wayar putih tidak bersambung. Kuning AN (Analog)

Guna dua (2) rivet hitam untuk memasang GND (Ground)
penderia Maker Line di posisi yang VCC (Power input)

ditetapkan pada bahagian bawah kotak.
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Masukkan kabel ke dalam lubang seperti yang ditunjukkan

Sambungkan penderia Maker Line ke port P1:P9 pada REKA:BIT.




Pasang satu kabel Grove pada modul LED
seperti yang ditunjukkan.

Ulang untuk modul LED yang satu lagi.
*Biarkan wayar putih tidak bersambung.

Gunakan dua keping pita pelekat dua
muka untuk melekatkan modul LED pada
hadapan kotak seperti yang ditunjukkan.

Sarmbungan wayay:

Putih Tidak bersambung

Kuning IN (Input)

Merah VCC (Power input)




Masukkan kedua-dua kabel LED (kiri dan kanan)  ggmpungan wayav:
ke dalam lubang seperti yang dilabelkan.

Port
Sambungkan kabel LED sebelah kiri (left) ke port - REKA:BIT

P13:P14 pada REKA:BIT. Kiri (Left) P13:P14

Sambungkan kabel LED sebelah kanan (right) ke Kanan (Right) P15:P16
port P15:P16 pada REKA:BIT




Pasangkan kadbod bampar hadapan pada kotak dengan menggunakan empat
(4) rivet putih seperti yang ditunjukkan.

Masukkan servo ke dalam bukaan sehingga rapat pada tempatnya seperti
gambar di atas.




Masukkan kabel motor servo melalui Sambungan wWauay:

lubang berlabel ‘Servo Cable S1' seperti
Sambungkan kabel motor servo pada port Oren S (Signal)
Servo bertanda S1.

. Merah + (Power
Gunakan satu pita bermuka dua untuk _ ( )
melekatkan ‘servo motor horn’ pada kadbod - (Ground)

bahagian kepala seperti ditunjukkan.




Pasangkan ‘horn’pada aci motor servo.
° Gunakan skru dan pemutar skru untuk Sarnbungan wayov:

memasang kadbod bahagian kepala pada Kabel Grove | Penderia Ultrasonik

motor servo. VCC (Power Input)
era ower inpu
Sambungkan satu kabel'Grove’ kepada P
penderia ultrasonik seperti ditunjukkan. Kuning Trig (Trigger)
Pasangkan penderia ultrasonik kepada Putih Echo (Echo)

kadbod bahagian kepala seperti
ditunjukkan dalam gambar.

Hitam GND (Ground)




AR LS A LN )

Q Masukkan kabel penderia ultrasonik melalui lubang pada kadbod.

Lipat kadbod mengikut garisan dan lipat masuk kepak ke dalam slot untuk
membentuk bahagian kepala robot.

Sambungkan kabel penderia ultrasonik ke port P2:P12 pada REKA:BIT.




Gunakan dua keping pita pelekat dua muka untuk melekatkan pemegang bateri
pada penutup kotak.

Letakkan empat bateri AA ke dalam pemegang bateri. Masukkan kabel ke
melalui lubang dan tutup penutupnya.

Sambungkan kabel ke bicu kuasa (power jack) .
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Hello Wovld!




Klik [New Project]. Namakan projek anda dan klik [Create].

‘ Buka laman sesawang dan layari

BR Microsoft | O micro:bit

on shake »

®

New? Start here! ) show leds
Start Tutorial .= -= .

Create a Project @ ©

Give your project a name.

My Projects  view All

Hello World ‘

0 > Code options
New Project h g! | 5-«

Tutorials

\



https://makecode.microbit.org/

Anda akan dapat melihat laman Microsoft MakeCode Editor, di mana anda boleh
membina kod anda menggunakan kaedah drag-and-drop.

== Microsoft | O micro:bit &k Blocks I JavaScript

Search...

222 Basic
® Input
@ Music
© Led
il Radio e
C' Loops

G Logic

= Variables

B Math

s Advanced

Download ass Hello World! n




Pilih untuk guna Blocks, Javascript
atau Python untuk membina kod.

‘Publish’ dan kongsikan projek anda.

Buka menu ‘Help'.

Tukar setting, tambah extension,
sambungkan peranti, dan lain-lain.

Simulator - Memaparkan simulasi
kod anda.

Toolbox / Category Drawers -
Dapatkan blok yang anda perlukan
di sini. Klik untuk melihat blok yang
tersedia ada untuk setiap kategori.

Programming Workspace - Bina
kod anda di sini dengan
mencantumkan blok-blok.

Klik untuk muat turun kod anda ke
ZOOM:BIT.

Namakan dan simpan projek anda
ke komputer.

° Buat repositori GitHub.

Buat asal/buat semula

Zum masuk/keluar




Klik kategori [Basic] dan pilih blok [show string (“Hello!”)].
BE Microsoft | @micro:bit B JavaScript  +

Search Basic
22 Basic

@ Input show number o

@ Music show leds
© Led
.all Radio
C' Loops
3 Logic

= Variables

@ Math

I v Advanced show string (IEIPUR)

clear screen

forever

Klik dan cantumkan blok [show string (“Hello!”)] dengan blok [on start].

on start

show string

X

N 7\



blok [forever].

forever

an
show icon wmsss

L
show icon & w
5| 5.E

Klik kategori [Basic] sekali lagi dan pilih blok [show icon]. Ulang untuk menambah
satu lagi blok [show icon]. Klik dan cantumkan kedua-dua blok [show icon] dengan

forever

an
show icon mss=s

a s
show icon =sss

forever

.
show icon w=zzs

Iy N
show icon sss




Pnda boleh memevhatit-an simulasi Eod anda di N\ak-eCode Editoy. Tek-s *Hello!”
dipapavk-an secava menatal (scroll) sek-ali sanaja manak-ala animasi denyutan hati
ak-an bevulangan tanpa henti. Tahuk-ah anda mengapa?

BB Microsoft | O micro:bit ik Blocks I JavaScript

w
[0]
[ol
=
(o]
=

2 Basic

Input

Music

AD0E

Led

Radio

Loops

K

Logic

Variables

Math

B

Kl sini untu- mulak-an I
semula simulasi

Advanced

<

B Download -~ Hello World!

Kod dalam blok [On Start]

dilaksanakan sekali sahaja show string

apabila aplikasi mula-
r'rjyflrardihidupkan.

forever

Kod dalam blok [Forever]
dilaksanakan secara
berulang-ulang sehingga
aplikasi dimatikan.

L)
show icon ®:ass w
.=I

- |
show icon sss »




0 Sambungkan kabel USB ke komputer dan robot seperti yang ditunjukkan di bawah.




Klik butang [Download]. Pada paparan tetingkap pop-up, pilih untuk memuat
turun projek anda ke pemacu MICROBIT dan klik [Save].

Selepas paparan menyatakan “Download completed’, klik [Done] untuk tutup
tetingkap tersebut.

=Microsoft I & micro:bit & Blocks I8 JavaScript v

232 Basic B et
® Input
@ Music Ehole strive
© Led @ Save As X
il Radio M forover 1 oo > MICROBIT (D) ) £ Search MICROBIT (D3)
C Loops Organize ~ New folder a
3 Loge ghoxgioon Name Date modified Type
S = = Variables 3 Quick access
= +s No items match your search.
E Math +# Dropbox
@ OneDrive
I v Advanced
% This PC

v

w MICROBIT (D)
& Network
>

ﬁ Down‘oad s Hello World! File name: ‘ microbit-Hello-World ~
Save as type: HEX File v
# Hide Folders Cancel

U




-

' Sel-ivanya tetingl-ap pop-up fidal- dipapavk-an, ini bevmaksud fail K-od telah dinuat

tuvun secava autornatil- E-e lok-asi yang telan ditetapk-an pada pelayav Intevnet anda. Kli- butang
Kanan tetiteus (right-click) pada hex fail yang telahn di muat tuvun (ak-an Eelihatan di bahagion

bawah tetingk-ap) dan pilin ‘Show in folder. Kiik- pada fail “ricvobit-xxxhex” dan tavik-fail K-e
peracu MICROBIT, sama sepevti proses memindank-an fail ke peracu Kilat (flash dvive).

Loops

8 Q

Logic

Variables

f Math

I v Advanced

Open

Always open files of this type

)

Show in folder

m
Cancel

B microbit-Hello-Wo....hex v

Hello, World!

L 2 ~ | Downloads

Home Share View

= P <
U & Cut - X -I E New item
\\.. Copy path U Easy access ~
Pinto Quick Copy Paste Move  Copy Delete Rename New
access [#] Paste shortcut to~ to~ - folder
Clipboard Organize New
<« v 4 & » ThisPC > Downloads
v
Name Date modified
# Quick access
~ Today (2)

<+ Dropbox
=
B® microbit-Hello-World 2021-08-17 3:17 P

@ OneDrive

= This PC v
«~ MICROBIT (D:) -

ﬂ Network

v

)




Tanggalkan kabel USB dan menghidupkan bekalan kuasa ZOOM:BIT dengan
meluncurkan suis ke ON.

Pdak-ah anda dapat melinat tel-s Hello!' pada papavan LED diik-uti dengan animasi degupan
hati? Jika anda teviepas pandang, anda boleh mematit-an bek-alan Kuasa (OFF) dan
menghidupk-an semula bek-alan Fuasa (ON) untuk- penjanaan senula (veset).




| ? | .
i Tahukah anda: | Anda boleh *connect device” untuk- memudahkan proses mudt tuvun -

Foding anda. Selepas anda menyambungl-an pevanti, anda boleh muat tuvun Fod e
ZOONDIT dengan hanya SEKALI Hik- sahajal Jorn mavi cubar

Sambungkan ZOOM:BIT pada PC anda. Klik tiga dot yang terdapat di sebelah
butang [Download], kemudian pilih [Connect device].

B8 Microsoft | @ micro:bit & Blocks P JavaScrip

Search Q

p. < B on start
22: Basic

@ Music
© Led

N .al Radio = forever
C' Loops

% Logic show icon wssss

= Variables

B Math

- show icon ===

I v Advanced
@ Connect device
Download as

© Help

D




lkut arahan yang tertera pada skrin. Pilih “BBC micro:bit CMSIS-DAP’ atau
‘DAPLink CMSIS-DAP’ daripada senarai dan klik [Connect].

Connect your micro:bit... (% makecode.microbit.org wants to connect

"BBC micro:bit CMSIS-DAP" |

Pair your micro:hit to the computer by
selecting 'BBC micro:bit CMSIS-DAP' or
'‘DAPLink CMSIS-DAP' from the popup that
appears after you press the 'Next' button
below.

Pnda peviu menggunak-an pelayar Edge yang bavu atau Chvorne, dan memuat tuvun

fivrnwave yang tevkini pada papan mik-vobit anda. Sek-ivanya anda mempunygi masalah sambungan,
anda boleh vujul- htips://mak-ecode.micvobit.ovg/device/usb/webusb/troubleshoot untuk- —~.
mak-lurnat lanjut.

‘a




Mengenali Blok-Blok Lain
show number o 6\ show arrow North v

Papavk-an nombov. ﬁ v North
North East

show leds Papavk-an anak- panah.

East
clear screen South East
(.\ South
Memadamk-an sermua South West
LED.

West

pause (ms) North West

Tarnbah ‘delay’ untuk- mempeviahank-an K-elajuan
progvary, iditu bevhenti sek-etik-a untuk-
jangk-armasa dalarn rili saat (ms) yang ditetapk-an.
1000 rili saat = | saat

{ \ \|
'\ g

(

Imej yang divek-a ak-an tevpapav di ‘LED
matvix’. KiE- rmana-mana peta- untul-
menghidupk-an dan rmematik-an lanmpu LED



Cabavan Untul- Andal Cubalain~

Bolehkah anda faham “soalan” yang ditanya oleh ZOOM:BIT di bawah? Programkan robot
anda untuk menjawab dengan menggunakan kod rahsia.

(

N\ .

i 7

\ 7,

= \
iy
§ SNNNNNY
X
? 3
.

’ \

Di bawah adalah petunjuk-petunjuk untuk membantu anda merungkai kod rahsia.

h8

W

X

.

z
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Klik kategori [Input] dan kemudian pilih blok &7+ gjovkan ZOON\BIT

[on button (A) pressed] block. : -
Kiik kategori [Music] dan kemudian pilih blok | (AL Re N\

[start melody (dadadum) repeating Anda boleh membing progvam
(once)l. yang bahavu atau menambahn blok-

pada K-oding anda yang tevdahulu.

on button A * pressed

start melody dadadum v repeating once ¥




° Klik pada [dadadum] dan pilih melodi ‘birthday’ dari senarai yang tertera.

BB Microsoft | O micro:bit & Blocks

on button A * pressed

- Search... Q
S repeating once ¥ 2 Basic
® Input
*s  more
v dadadum
@ Music
entertainer e
prelude .all Radio
C' Loops
ode G Logic
nyan = Variables
= @ Math
ringtone

funk
Kli- pada butang A di skvin simulasi anda.
blues

_ Adak-ah anda dengav lagu havi jodi dinndink-an?

. Jomn cuba dengav melodi yang lain pula~
wedding

funereal

punchline




Tahukah 0ndo? | coisin davipada senavai melodi yang tevsedia, anda juga boleh programk-an

ZOON\BIT untuk- memaink-an mana-mana lagu KE-esuk-aan anda. Tetapi, anda peviu membeyvi

avahan bagi setiap nada muzik- yang peviu dimaink-an dengan menggunak-an blok- = (P
[play tone (middle C) for (I beat)] dan [vest (ms) (I beat)] davipada K-ategovi [(Music].

== Microsoft | & micro:bit Kk Blocks 18 Jav{

play tone @I el for 1 ¥ beat J
-
7 \

Radi Nada rmuzil- yang peviu dimaink-an, dan untuk- tfermpoh
Loops - @™ masa yang dik-ehendak-i.

©
ll

Led

2GS Logic

_ . ring tone (Hz)
= Variables

@ Math rest(ms) 1 ¥ beat
I v Advanced '

Volume

,,,,,, | Bevhenti seketita ; jangan
memaink-an apa-apa Nada muzik
untuk- termpoh masa yang ditetapk-an.

rest(ms) 1 ¥ beat




Jorn cuba progranmk-an ZOONBIT untuk- maink-an bavis pevrmulaan lagu STPR WARS~

\
= L= \
@ ‘
-
",

o (3 N N - ™
% = EN e —C ey 2
- =
N VARNE:. VAN N y
M-ddleD Middle D M-ddleD
Beat
Beat sama. Anda boleh
menggunak-an blol-
Beat nenjadi-an Fod

Beat

lebih vingk-as




Tambah blok di bawah ke dalam kod anda.

on button v pressed
Anda boleh mendapatkan blok yang S
diperlukan dari laci kategori mengikut warna AL S

yang sama. play tone for 1+ beat

play tone for 1 v beat

play tone for 2 w beat
play tone @ if:iBbl for 2 ¥ beat
repeat ° times
do
play tone for 1 v beat T w °

play tone for 1 v beat T w

MEVRLGIEE Middle A R 1 » beat

play tone for 2 w beat
play tone for 1 w beat

sama adalah sewavna. Anda boleh mendapati-an blok-
yang diingini davi ‘categovy dvawer” yang wavnanya
sama dengan blok- yang dicavi.

play tone for 1+ beat + - o
play tone for 1 v beat - e
play tone for 1+ beat + - °
play tone for 2 w beat

Untuk panduan lanjut bagi membina Fod
langk-ah demi langk-ah, anda boleh melayavi
hitps://link-cytvon.io/zoombit-tutovial-Z




Pnda boleh menaip K-ata Funci di vuang cavian bagi mendapati-an blok
yang dipeviu-on.

Tahuk-ah anda?

for element value of list =

do

serial

redirect to
Loops
TX PO =

Logic
RX P1 w

Variables at baud rate 115200 v

Math

serial redirect to USB
Advanced

forever

ﬁ Download ess Hello World!




a Muatnaik kod yang telah lengkap ke ZOOM:BIT. Hidupkan bekalan kuasa dan tekan
Butang B.

"V m

use
BLE ANTENNA =

—
# , —MICROPHONE /
RESET /0
‘ BATTERY.

B]B|C]

\ SPEAKERJ @
~—PROCESSOR
.

ACCELEROMETER

— s micro:bit v

Jia anda menggunak-an micvobit v1 (tanpa pembesar suava tevsedia), anda
peviu pasangl-an pembaz ‘Grove’ e povt POPI untuk- memaink-an bunyi. Anda boleh
vujuk- https://link-cytvon.io/zoombit-grove-buzzey untuk- Ketevangan lanjut.




| ] [ ]
Mengenali Blok-Blok Lain
music on melody note played =

Gunak-an ‘N\elodi Editor’ untul- /
mengarang dan rmenmaink-an

melodi pendel- pada termpo  Gunalk-an blok- K-eadaan, sepevti ‘melody note played
Stop all sounds uupwppRm " atow ‘melody ended sebagai pencetus memulak-an Kod.
/K Hentik-an sermua bunyi yang sedang '
dimaink-an dan juga bunyi yang dalam (\
gilivan untuf dimaink-an.
play sound giggle = Maink-an ungk-apan bunyi
change tempo by (bpm) @ set volume

Tetop atou tuk-ar ‘empd (Kelajuan \
ventak- lagu). Semakin tinggi opr'’ Tetapk-an Menghidup atau mematik-an perbesay

(bgafs per minute), sernakin enyaringan bunyj, suava tevsedia (untuk- microbit V2 sahajo)
laju/vancal- lagu anda. julat davi 0 - 255,




Anda boleh programi-an ZOON\BIT untul- maink-an lagu-lagu lain jiFa anda tahu
membaca sk-ov muzik-. Ini adalan panduan vingk-as bagaimana untul- nyank-od sk-ov muzik-. '

LOW MII.""JI F
YN

AN P — C

Y —a @
C D E F G A B

Keduduk-an nota muzik- pada staf (iaitu lima gavisan mendatay)
rmembeyitahu Kita nada yang hendak- dirmaink-an. Sermak-in tinggi
Keduduk-an not, semak-in tinggi nada/frek-uensi bunyi yang
dinasill-an, dan sebali-nya

0
II

4 beats
.
J 2 beats

J v or $ 1 beat

‘b 7 1/2 beat
j -7 1/4 beat

Nota muzik- yang bevbeza
digunak-an untuk- rmembevitanu
Kita tentang tempoh (bevapa
lama) nota itu dinaink-an.




Cabavan Untul- Andal Cubalain~

Ajar ZOOM:BIT untuk ‘menyanyikan’ lagu kesukaan anda. Anda perlu programkan nada
demi nada. Jika anda tiada idea lagu yang sesuai, cubalah melodi yang berikut :-

- Middle Mlddle Mlddle - Middle Mlddle Mlddle

Beat

Mlddle Mlddle Mlddle Mlddle ngh ngh
Cuba tek-a melodi apa

?.
Beat 11/2 yang d:malfnlﬁan,

K | N |
J = e — 5

.l




Tuvn Those Lights ON




Tahuk-ah Anda? N\ atvite

LED pada micvobit boleh bevfungsi sebagai pendevia pek-a

cahaya. Jorn progranmk-an ZOONNBIT untuk- menyalak-an lampu hadapannya secava
autornatil- apabila bevada di -awasan gelap, dan tevpadam apabila bevada di F-awasan cevan.

Search
22 Basic
® Input
@ Music
© Led
a .all Radio
C' Loops
ij‘ G Logic

= Variables

N E mat

I v Advanced

ﬁ Download sss Headlights Control

@ Delete Project

® Language
High Contrast On

Green Screen On

© Report Abuse..
® Reset

About...

Buat projek baru di MakeCode Editor. Klik ikon mdan pilih‘Extensions’
*Anda perlukan sambungan internet untuk menambah ‘extensions’

‘\Extensions. adalan
set blok- Fhusus yang boleh
ditarnbah e Nak-eCode
Editov untul- memudahk-an
Fita progvamk-an ak-sesovi
nicvo:bit sepevti vobot

ZOON\BIT ini

yi—y




Taip ‘zoombit’ atau (https://github.com/CytronTechnologies/pxt-zoombit) di
ruang carian dan tekan Enter.

Pilih dan klik pada ‘extension’ zoombit. Tunggu sebentar dan anda akan nampak
pilihan kategori baru pada MakeCode Editor anda.

“ ==Micr°s°ft | OmicrO:bit st m i 4

Q
222 Basic
® Input

Music

zoombit|

(oY)

Led

Radio

Q&

Loops

a

Logic

zoombit Variables

ZOOM:BIT robot car kit for microbit Math
- by Cytron Technologies

Learn more

2" Neopixel

I v Advanced

B Download sss Headlights Control n




a Hasilkan kod seperti di bawah.

on start 4 Pada ‘on start, papavk-an ik-on
hati.

[ BN |
show icon =ssas w
I=l

- Sentiasa sermak- avas

cahaya pevsek-itavan
forever uap

if light level < = @ then

set all v headlight to on +

else

set all v headlight to off w : 7 Jika sebalienya, lanmpu
@ hadapan tevpadam

Jika avas canaya di
bawah S0 (Fawasan

& sekitav gelap), lanpu

hadapan menyala

Pnda boleh dapatk-an blok-
yang dipeviuk-an davi laci
K-ategovi bevik-ut:

222 Basic
23 Logic
® Input

&= ZOOM:BIT

Untuk- panduan lanjut
membina Kod ini,
anda boleh layavi

https://ink-cytvonio/
zoombit-tutovial-3.

(ay 7




Muat turun kod kepada ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa. Perhatikan lampu
hadapan pada ZOOM:BIT.

Racaan avas cahaya

Adak-ahn larmpu hadapan ZOON\BIT menyala? Jika tidak, cuba tutup/lindung matvik-s LED £ @320 A
dengan tangan dan pevhatik-an lampu hadapan. Setevusnya cuba halak-an lampu suluh W
Fepada matviks LED. Ppa yang anda dapat pevhatik-an? -

-------------- L75

Nota: Nilai avas cahaya bevrmula davi 0 (tiada canaya dik-esan) hingga 255 (Kecevahan mak-sinum)




Mengenali Blok-blok Lain

Pada MakeCode Editor, hasilkan projek baru. Tambahkan blok-blok seperti di bawah dan
muat turun kepada ZOOM:BIT. Apa yang anda perhatikan apabila Butang A + B ditekan?

Bagaimana pula jika Butang A sahaja ditekan?
Y Toggle’ bevrmak-sud bevtuk-av

Kepada K-eadaan yang

\/ sebalibnya. Jika Keadaan
semasa adalah ‘ON, ia ak-an

on button A+B * pressed on button A - pressed

show number 1light level

f . dituk-av kepada ‘OFP.
Toggle all »v headlight
Mengesan dan remapavk-on Blok- ini bevfungsi untuk-
nilai avas cahaya apabila Butang pause (ms) QEllARg mempevlanank-an program
P+B ditek-an. supaya anda dapat pevhatik-on

pevtul-avan ‘ON' dan ‘OFF
pada lampu hadapan

(i) Bevapak-ah nildi bacaan avas canaya bili anda sek-avang? Bevapak-ah pula nildi avas cahaya bila
matvit-s LED disuluh dengan cahaya tevang?. ¥Untul- Ketepatan, vek-odk-an sebanyak- 3-4

bacaan dan Kiva nilai puvatanya.

(ii) Pdak-ah anda nampal- lanmpu hadapan bevk-elip setelah Butang P ditek-an? Natik-on

bek-alan Fuasa untuk- menghenti-annya.




Cabavan Untuk- Pndal Cubalain~

Ajar ZOOM:BIT untuk berkomunikasi dengan Kod Morse. Programkan ZOOM:BIT untuk
nyalakan lampu hadapan bila Butang A atau Butang B ditekan.

~ - ~

5] For S
Kedua -dua lampu hadapan Intevnational N\ovse Code

Tonda titi “Dot’ - Panjang seunit
menyala selama 500ms dan Tanda sengtang “Dash’ — Poryong 3 wit
kem u d ian p ad am Jurang antava huvuf yang sama = Panjang | unit

Juvang antava huvuf bevbeza = Panjang 3 unit
Juwang antava pevi-ataan = Panjang 7 unit

Butang A

ditekan

NEWN—

Kedua -dua lampu hadapan
P p _l

BL{tang 8 menyala selama 1500ms o m Us o mm
dltekan . Dash - e Vessmm
dan kemudian padam - o We mm -
. T o—-— e - -
0 N iy N NN

Bevdasavk-an cavia ‘International Movse Code,
bolehk-ah anda buatt-aon ZOON\BIT memancavk-an

A DOoODOoOEZEErA——I0TmMQONme=
Il'l
oI’
|

i
[u]
]
|
I
|
|

Y R 2o e N -
mesej S.OS bila Butang A dan B ditek-an mengik-ut — e
susunan yang betul? Video demo boleh ditonton di ™=y e i am o g: cses
hitps://link-cytron.io/zoombit-movse-code mis— |-

- 0 e -

5
\
|
\

!
\
l
\




UAAPTER &

|

\"--—-n-—..

Let's Get N\oving!

———




Sebelum Kita programk-an ZOON\BIT untul- bevgevak-, mavi Kita peviFsa untul-
pastit-an semua wayay dan K-omponen telah dipasang dengan betul.

0 Luncurkan suis bekalan kuasa ke ‘ON:.

Tekan butang - M1A, M1B, M2A dan M2B pada REKA:BIT satu per satu dan perhatikan arah
pusingan setiap roda

0
V==

—_— 2

M2A \/ \, M2B - 'E .'_ -@m)  ¥nww.cytron.io
g : M. )

e eie U

Ji-a voda tidak- bevpusing dalam avah

sepevti ditunjuk--an anak- panahn mevah, anda
peviu peviksa dan betulk-an sambungan wayay
pada rmotov DC. Rujuk- muk-a suvat 5-0.



.’
C AL
.o
.
. D )

Sek-avang ZOON\BIT telah sedia diprogramk-an untuk- bevgevak-. Jom mulak-an! Zip Zip Zoom» §

Buat projek baru pada MakeCode Editor dan tambahkan ‘extension’ ZOOM:BIT (anda
boleh rujuk muka surat 44-45).

Bina kod seperti di bawah. Blok yang diperlukan boleh didapati dari laci kategori
é& ZOOM:BIT

on start on button A * pressed on button B ¥ pressed

on button A+B ¥ pressed

show leds

Pnda boleh melayavi hitps://linkcytvon.io/zoombit-tutovial-4 untul- panduan
membina Kod ini langk-ah demi langk-ahn.




Muat turun kod kepada ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa.

Tekan Butang A, Butang B dan kemudian Butang A+B pada masa yang sama.
Perhatikan tindakan ZOOM:BIT.

Butang A Ditekan Pusing kanan selama 500ms

Butang B Ditekan Pusing kiri selama 500ms

Bergerak ke depan
selama 1 saat




Cabavan Untuk- Pndal Cubalain~

Cari ruang yang lapang dan bina laluan berhalangan dengan meletakkan beberapa objek
seperti kerusi, buku, dan kotak secara rawak pada laluan ZOOM:BIT. Cabar saudara atau
rakan anda untuk memandu arah ZOOM:BIT melepasi halangan secara manual.

Exit Here mm
(

A

______ » Tekan A+B untuk bergerak ke depan

A
A
1
1

» Tekan Butang A untuk belok kanan
, » Tekan Butang B untuk belok kiri

_______

Start Here —~

Pesevia yang mengambil masa yang paling singk-at (atau paling sedik-it jurlaih gevak-an)
untul- membawa ZOONBIT melepasi halangan dik-iva sebagai PEN\ENANG!




: 7
TahuLahAnda Anda boleh menuk-av tetapan K-elajuan (speed) dan bevhenti (pause) bagi

mengawal sudut putavan ZOON\BIT. Cuba nilai bevbeza untuk- lengkapk-an jadual di bawah.

(o) 7

on button A ¥ pressed

Kelajuan (‘Speed’) Berhenti (‘Pause’) “
128 500

250 60
255 500




Mengenali Blok-blok Lain

AN \
¢\V\'¢OON"

on button A ¥ pressed

Roda Kiri 100
PERLAHAN

j [ Roda Kanan 150

Gunak-an blok- ini untul- mengawal LAJU
Felajuan pusingan setiap voda

dipandu K-e avah voda yang bevpusing lebin peviahan. Dalam contoh di atas, ZOONNBIT bevgeval-
e depan tetapi semak-in e Kivi F-evana voda sebelah Fivi bevpusing pada Felajuan lebin peviahan.

Ramal-an avah pevgevat-on ZOON\DBIT jik-a Kita tetapkon ‘Left Speed’V-e 150 dan
‘Right Speed ¥-e 200 ? Cubalah dan lihat jika vamalan anda tepat.



Motov dengan spesifik-asi yang sama nmungl-in bevpusing pada K-elajuan yang sedikit bevibeza waldupun
dibek-all-an dengan voltan yang sama. Dalam K-ata lain, walaupun anda progvamk-an ZOONBIT untul-

bevgevak- luvus e depan (nilai K-elajudn sama pada voda Kanan dan Kivi), ada Kermung-inan |~y
ZOOMBIT ak-an cendevung bevgeval- sedik-it ke Kivi atau K-anan selepas sek-etik-a.

Tahap ketepatan dan konsistensi pergerakan ZOOM:BIT juga boleh dipengaruhi oleh
kekuatan bateri dan jenis permukaan lantai di mana ia bergerak. ZOOM:BIT mungkin

bergerak perlahan jika bateri lemah atau ia bergerak di atas permukaan yang lembut
atau tidak rata.

Permukaan keras & rata Permukaan lembut & tidak rata

Contoh : permaidani

Contoh: lantai marmar




COCMPTERS

{
LETS START!

Left? Right? Please Signal
Wheve You've Going~




Tevdapat 2 LED jenis RGB pada papan REKABIT, dilabel *0” dan *. LED ini boleh dipvogramk-an ’ 2

untul- menydla dalam wavna yang bevbeza menggunak-an blok- davi Eategovi [REKABIT].

Tambahkan blok dari kategori [Basic], [Loops] dan [REKA:BIT] berikut kepada kod
yang anda telah buat pada pelajaran yang lepas.

on start

on button A ¥ pressed on button B ¥ pressed on button A+B ¥ pressed

show leds

o
. . pause (ms) WUlEd
] 1
pause (ms) @ULER4
clear all RGB pixels

Pnda boleh melayavi
https://link-cytroniio/
zoombit-tutovial-S untul-

pause (ms) @14 pause (ms) @24

panduan nmembing Fod
ini langk-ah deni langk-ah.




Tekan Butang A, diikuti Butang B dan kemudian Butang A+B. Perhatikan LED RGB
pada papan REKA:BIT.

° Muat turun kod ke ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa.

Dapat-ah anda linat LED RGB *0” di sebelah Kanan bevk-elip sebelum ZOON\BIT belok-
ke Kanan? Dan LED RGB I’ di sebelah Kivi bevielip sebelumn ZOOMNBIT belok- ke Kivi? '
Dan Kedua-dua LED RGB menydla dengan wavna biru bila ZOONBIT bevgevak: Ke depan?




set RGB pixel o to Q

/ e

Tetapk-an LED RGB Kepada . .
wavna yang dipilin. Untuk- rmerlin

wama, Kli- pada bentuk- bujur
dan pilinh wavna davipada pilihan
yang dibevi.

clear all RGB pixels

Padarmk-an sermua LED RGB.

ll’

\ Hitarnm = padamkan LED RGB  anda boleh gunak-an blok-

Mengenali Blok-blok Lain

set RGB pixels brightness to e

Menetapk-an Kecevahan LED RGBH.
Nilai k-ecevahan davi 0-255 (Kecevahan
mak-sinum)

s @ s € v~ @

JiIFa wavna yang 7
diingink-an tiada dalarn

pilihan wavna yang dibevi,

ini untuk- Mmenghasil-an
wavyna sendivi.



Cabavan Untul- Andal Cubalain~

Bolehkah anda programkan LED RGB pada ZOOM:BIT untuk menyala seperti lampu
kecemasan pada kereta polis? Untuk lebih menarik, programkan ZOOM:BIT untuk
hasilkan bunyi siren* sekali?

FUntuk bunyi siven, anda
boleh maink-an not ‘middle
C' diilkuti dengan not ‘middle
F+#' secava bevulangan.

#Tidak- peviu hasil-an buny
siven ji-a anda gunak-an

micvolbit v1 (tanpa
permbesay suara/pernia= (22




UAAPTER ©

L1 START!

Let's Dance!

_—




Kepala ZOON\BIT bevsambung dengan motov sevvo 150 davjah. Dalan K-ata lain, anda boleh <’ 'j’;i

—\

progvamk-an K-epala ZOON\BIT untuk- menghadap K-e depan, Fivi atau Fanan '
dengan mengawal davjah putavan sevvo. Jom cubd buat!

Hasilkan projek baru pada MakeCode Editor dan tambah ‘extension’ZOOM:BIT. Anda
boleh rujuk muka surat 44-45.

Bina kod seperti di bawah. Blok yang diperlukan boleh didapati dari laci kategori berikut:

on start on button A+B ¥ pressed

set servo S1 * position to @ degrees set servo S1 +* position to @ degrees

Pnda boleh melayavi
e el hitps://link-cytvon.io/
zoombit-tutovial-b
on button B v pressed untul- panduan

h . -n
show icon -~ ",

on button A ¥ pressed

set servo S1 » position to @ degrees set servo 51 » position to @ degrees membina LOd ini

show leds IMQLah derY“ ‘MQLah

show leds

(e 7




Muat turun kod ke ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa.

Tekan Butang A, diikuti Butang B dan kemudian Butang A+B. Perhatikan kepada
arah kepala ZOOM:BIT menghala.

On button B
rresseol

On button A+B

On button A
pressed pressed

Pdak-ah Kepala ZOON\BIT menghadap K-e depan bila Butang P+B ditek-an?
Jika Feduduk-annya tidak- sepevti dalam vajah di atas, anda peviu tanggal-an K-epala

ZOON\BIT, betul-an Eedudub-annya dan pasang semula E-epada motov sevvo.




Setelah dibetulk-an, jika Kepala ZOON\BIT masin menghadap sedik-it ke Kivi/k-anan,

T M

anda boleh betul-annya dengan membuat pevubanan pada od. IEut langleah di bawah %

untul: menentuk-an *angle corvectior? ([permbetulan sudut) untul- ZOONBIT anda.

Hasilkan projek baru pada MakeCode Editor dan tambah ‘extension’ZOOM:BIT. Anda
boleh rujuk muka surat 44-45.

Klik kategori [Variables] dan pilih [Make a Variable]. Namakan pembolehubah -
(contoh “angle correction”) dan klik butang [Ok].

New variable name: 0

angle_correction|

F Math

& ZOOM:BIT

©f REKABIT

2" Neopixel

ﬁ Download ass Lesson 6 - Angle Correcti E m




Bina kod seperti di bawah. Blok yang diperlukan boleh didapati dari laci kategori
berikut:

2 reouon

on start

forever Sek-ivanya ZOON\BIT dicondongk-an
if is tilt right » gesture _ then Ke Lanan, nilai pembolehubah

[angle_covvection] bevtambah | dan

e/ Fepala pusing | daviah Fe Fanan.

show icon

o show arrow East =
set servo S1 ¥ position to @ degrees

change angle_correction v by o
set angle_correction * to o

set servo S1 v position to @ + v angle_correction v |degrees

Pada ‘S‘tﬂV‘t’, pembOlehubah 7 else if is tilt left v gesture then (=)
[angle_covvection]
ditetapk-an pada nilai 0.

Jika dicondongk-an K-e K-ivi, nilai
show arrow West v pembolehubah dlLuVﬂnqy'an -|
@ é/ dan K-epala pusing | davjah ke Kivi.

change angle_correction

Layavi https://link-.cytvon.io/

zoombit-tutovial-ba untul-

panduan membina Kod ini
langk-ah demi langk-ah.

set servo S1 * position to @ + v angle_correction v |degrees
else if is logo up v gesture then (=) Untule mermbaca nilai
show number angle_correction w= ﬁ./ [MQIQ‘COWQC‘“OI’I], anqk.af VObO"'
supaya logo micro:bit bevada di
atas (dan K-epala vobot
rmenghadap K-e bawah).




Muat turun kod ke ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa. Condongkan ZOOM:BIT

ke kiri (atau ke kanan) untuk menghalakan kepala ZOOM:BIT ke arah tersebut.
Setelah kepala ZOOM:BIT betul-betul menghadap ke depan, pegang ZOOM:BIT
supaya logo micro:bit berada di atas (dan kepala ZOOM:BIT menghadap ke bawah)
untuk mendapatkan nilai “angle_correction”.

Rek-odk-an bacagn
angle_corvection

;“'““““”’;““"Si:‘: di sini.
i ) ) ll‘H-
"\\LS\!——&\\: |

)
|

Seteldh mengetdhui nilai [angle _covvection] ZOON\BIT, anda boleh gunal-annya untul-

projel- ak-an datang bagi memastiF-an Fepala ZOONBIT menghadap Ke avan yang betul.



on start lSlk‘an nda| [anq|e_.COVVeC’ﬂon]
set angle_correction v toc yang dlvek'odk‘an fadl dl Sint.

set servo S1 ¥ position to @ + * angle_correction v |degrees

show leds

set servo S1 ¥ position to @ + v angle_correction v |degrees

show leds

set servo S1 ¥ position to @ + v angle_correction v |degrees

show icon

Di sini tevdapat contoh Kod yang
menggunak-on *angle corvectior?.

Bila dihidupk-an, ZOONBIT ak-an
menghadap kK-e Kivi, Fernudion K-
Fanan, dan setevusnya pandang
tepat -e hadapan.




Cabavan Untul- Andal Cubalain~

Bolehkah anda programkan ZOOM:BIT untuk menari? Rancang langkah ‘tarian'ZOOM:BIT
mengikut kreativiti anda.

Dengan micvobit VZ, anda boleh gunak-an blok- [On Loud Sound] davi K-ategovi
(Input] sebagai pencetus untul- ZOON\BIT mula menavi; dan anda boleh tambaih
blok- (Music] untul- memaink-an melodi supaya pevsermbanan lebih menavik!




LX) CHAPTER 7 =
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Lnttps //link cytron Jio

/200mbit- cL apter-3

Obstacle Detected!



Memandangl-an ZOONBIT sudah boleh bevgevale, mavi EKita ajav: dia untuk- tidak-

melanggav halangan di sepanjang laluannya.

Hasilkan projek baru pada
MakeCode Editor dan tambah
‘extension’ ZOOM:BIT. Anda

boleh rujuk muka surat 44-45.

Bina kod di bawah. Blok-blok
a yang diperlukan boleh didapati e

dari laci kategori berikut:

if ultrasonic distance (cm) < = @ then
22 Basic

23 Logic
& ZOOM:BIT

move backward *+ at speed @

else if ultrasonic distance (cm) < w e then @

brake

else

move Torward ¥ at speed @

Layavi https://link-.cytvon.io/
zoombit-tutovial-7 untul-
panduan membinag Fod ini
langk-ah derni langk-ah.




° Muat turun kod ke ZOOM:BIT dan hidupkan bekalan kuasa.

-\
i‘\\’ A ‘N‘\-
10} (o]

ZOON\BIT ak-an tevus
bevgevak- Fe depon jik-a
tiada halangan dik-eson.

Cuba letak- tangan anda di
depan ZOON\BIT. Adak-ah
vobot bevhenti dalam
anggavan 0crn davi tangan
anda?

Gevak-k-an tangan secava
peviahan Ke avah ZOON\BIT.
Pevhati-an tindak-annya bila
jovak- Fuvang 10cm davi
1angan anda.



Jorn buat ZOONVBIT belok- F-e F-anan bila Butang A ditek-an dan belok- Fe Fivi bila butang b —\ N
ditel-an Ketit-a ia dalan mod statil- (ioitu bevhenti lebin Fuvang 10cm davi halangan), %

Tambah blok seperti yang rorever
ditunjukkan selepas blok

[brake]. if ultrasonic distance (cm) < = @

. move backward v at speed

Blok-blok yang diperlukan 122

boleh didapati dari laci else if ultrasonic distance (cm) < = @ then @
kategori berikut:

3 Logic

brake

else if button B * is pressed then @ |

Ini adalah contoh *nested if condition”
di mana Yt staterment’ bevada di
dalarn %if staternent” yang lain.




satu ‘function’. Setelah ‘function’ dinasil-an, anda boleh menggunak-annya pada terpat lain

(e 7
tanpa peviu menulis Fod yang sama bevulang K-ali. Selain itw, pengatuvcava profesional juga

menggunak-an ‘function’ untul- memudahk-an EFod mevel-a dibaca dan difahami.

Klik [Advanced] dan pilih kategori [Functions]. Klik [Make a Function], namakan
semula doSomething kepada ‘turn_right’ dan kemudian klik butang [Done]. Satu
blok [funtion turn_right] akan ditambah pada ruang kerja anda.

BB Microsoft | D micro:bit
Functions

Make a Function...

Edit Function

r T Ted 3 Boolean [ Mumber = Amay -4 LedSprite = Image

[a] Images
@ Pins
*&> Serial

£ Control

B © Extensions




0 Hasilkan satu lagi ‘function’dan namakannya “turn_left’.

[function turn_left].

ylasGCUE turn_right @

set servo S1 ¥ position to @ degrees

set servo S1 » position to @ degrees

L[44G turn_left @

set servo S1 * position to @ degrees

repeat ° times

Tambahkan blok aturcara berikut pada blok [function turn_right] dan blok

Anda boleh Klik i-on ()
untul- ‘menyovol’ blok-
atuvcava setelan selesai
mMengatuvcava.

Kiik- ion (&) untuk
membuk-a jik-a peviu
mengubansuai k-od

anda. —~y
‘)




Akhirnya, klik kategori [Functions] dan tambah blok [call turn_right] dan blok

on start

show icon =

forever
if ultrasonic distance (cm) <w @ then
move backward * at speed @

else if ultrasonic distance (cm) <w @ then @

brake
if button A * is pressed then
call turn_right

else if button B * is pressed then @

[call turn_left] pada kod anda. Kod lengkap adalah seperti berikut:

L&l turn_right @ 'ilas LUl turn_left @

set servo S1 v position to e degrees set servo S1 v position to @ degrees

set servo 51 ¥ position to @ degrees set servo S1 » position to @ degrees




Yedhll ZOONBITT boleh mengembava dalam biliE anda dengan mudah tanpa bevianggay
halangan sek-avang. Ppabila laluan ZOONBIT dihalang, anda boleh menek-an Butang P (belok

Kanan) atau Butang B (belol Eivi) untul: membantu ZOONBIT melepasi halangan tevsebut.

° Muat turun kod dan hidupkan ZOOM:BIT.

T

Bolehk-ah anda mengubahsudi K-od ini supaya ZOON\BIT boleh mengelak- halangan
secava automati- 1anpa bantuan anda? Cubalah~



Cabavan Untuk- Pndal Cubalain~

Jadikan ZOOM:BIT sebagai sebuah piano ultrasonik. Programkan ZOOM:BIT untuk
memainkan nada yang berbeza berdasarkan bacaan penderia ultrasonik.

Apabila objek diletakkan pada jarak }
<5 <10 <15 <20 <25 <30 <35 a {\

___cm, ZOOM:BIT memainkan nada

Mavi bevnyanyi bevsarma ZOON\BIT. Gevak--an tapak- tangan anda
mendek-ati atau menjauhi muk-a ZOON\BIT untul- memaink-an nada
yang anda ingink-an. Pnda boleh mengimbas K-od QR untul- menonton
video demo sek-ivanya tidak pasti.
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- Tahuk-ah Anda? ZOON\BIT boleh diprogramk-an untul- bevgeval- mengikut gavisan.

Ini evana ZOON\BIT dilengk-api dengan pendevia ‘Nak-ev Line’ yang membolehk-an ia AR
mengesan gavisan hitam atas pevmuk-aan yang bevwayna cevah dan gavisan putin pada @«

pevmuk-aan dengan wavna gelap.

Indik-atov LED pada setiap pendevia IR (SI-S5). LED ak-an menyala
apabila gavisan dik-esan oleh pendevia IR tevsebut.

*LIGHT . ° pr A e 5 ‘(@) m
® . . . . . - A Tek-an
s1| . |s2 s3| . |s4 S5 ol es .
® ® ® ® ® ® 3 0- % butang ini
DAR TR R ;. . &) untuk-
Tolak- suis K-epada mis MAKER LINE belongs to menentuk-uy
DARK” (tvek - S pendevia
ZOOMBIT N —— - : Maker Line.
menagunat-an Cytron> MALAYSIA
Gavison hitarm atas i el pra—

pevmuk-aan putin) _ _ \

Pendevia Mak-ev Line — Pandangan Ptas




Sehelum anda memulak-an pengatuvcavaan, iuti langl-ah dibawah untul- menentul-uy
pendevia Nak-ey: Line danulu. Penentuluvan hanyd peviu dila-ub-an sek-ali sahaja Eecuali

javar- pendevid davi pevhuF-aan, Wavnd gavisan atau wavna latav belak-ang teldah bevubah.

Hamparkan trek yang telah disediakan. Letak ZOOM:BIT di
atas trek dan hidupkan bekalan kuasa.

Tekan dan tahan butang ‘CALIBRATE' sehingga semua 5 LED

0 menyala; butang hanya dilepaskan apabila semua LED

berkelip-kelip (Maker Line telah memasuki mod ‘calibration’). ‘

Gerakkan ZOOM:BIT secara manual dari sisi ke sisi atas
garisan hitam. Ulangi beberapa kali dan pastikan semua

penderia IR melalui garisan tersebut. e

Tekan butang ‘CALIBRATE’ sekali lagi untuk keluar daripada
mod ‘calibration

e ?' E Jika proses penentukuvan bevjaya, anda ak-an linat LED menyala

v .fﬁ seperti ‘yunning light’; N\AKER LINE anda telah bevsedia untul-
ﬁ - 1"' digunal-an. Imbas Fod QR ini untuk melihat video dero jik-a anda
tidak- pasti apa yang peviu dibuat dan bagaimana ia bevfungsi.

—

CALIBRATE

'[”




Hasilkan satu projek baru pada Makecode Editor dan tambah extension ZOOM:BIT
(anda boleh rujuk m/s 44-45).

mengikut garis pada trek. Blok-blok yang diperlukan boleh didapati dari laci kategori
berikut:

G Bina kod di bawah untuk memberi arahan kepada ZOOM:BIT supaya bergerak

[ [ 1 ] »
1] BaS|c on start forever

if line detected on center = then

move forward * at speed @

else if line detected on 1left = then @

c LOOpS show icon

while not button A * is pressed

® Input
@ Music
G Logic
& ZOOM:BIT

set motors speed: left @ right @l

start melody jump up = repeating once =
else if line detected on right = then @

set motors speed: left @UIEB right e

else if = line detected on far left » then @

set motors speed: left o right @0

else if line detected on far right = then @

Anda boleh mevujuk- hitps://link-cytvon.io/
20ormbit-tutovial-8 wntul panduan =~/
membina Fod langk-ah demi langk-ah.

set motors speed: left @@L right o




Muat turun kod ke ZOOM:BIT dan hidupkannya. Letakkan ZOOM:BIT di atas trek
kemudian tekan butang A.

'0. ’-\‘

Saksit-an ZOON\BIT bevgevak- mengikut gavis hitam pada ek selepas anda menekan |
butang . Hebatl-an?! Bolehk-ah anda fik-ivi-an bagaimana K-od ini bevfungsi?




Ppaboila dinidupk-an (on start)) papavian ion 1.

Tidak- peviu buat apa-apa selagi butang A tidak- ditek-an.

Ji-a butang P ditek-an, Eeluar davi While loop’
Maink-an melodi jump up’ satu Kali.

Sentiasa pevik-sa bacaan pendevia N\ak-ev Line dan bevgevak- balas.

Suavat Gavisan | Ppa yang peviu dibuat untuk-
! dik-esan? Kek-al/Kembali ke tek?

AR

e MAKER LINE v o Tenqah BBYQGYGL L'e depan
Wil e - Belok Kivi sedil-it
u;m@”@ Belok K-anan sedik-it.

Belok Kivi.

1

n MAKER LINE:

g W

Belok K-anan.

on start
h . L] L]
show icon = =

while not button A * is pressed

start melody jump up - repeating once w
forever
if line detected on center =

move forward * at speed @

else if

then

line detected on 1left = then

set motors speed: left @ right L]
else if

line detected on right = then

set motors speed: left (@L::B right e

else if line detected on far left =

set motors speed: left o right @@l:2]

else if line detected on far right =

set motors speed: left @UI B right o

®

then @

then @



Pdal-an ZOONDBIT anda Fadangk-ala tevsasav: davi trek, tevutamanya apabila ia mengeliling

selel-oh?. Apabila ZOON\BITT membelol, pendevia Nak-ev: Line mungkin bevada jauh sek-etik-a _,
davipada gavisan (sepevii ditunjul--an di bawah): Apabila ini beviaku, ZOONNBIT menjadi Feliu - 4 ~
Fevana K-od sebelum ini tidak- nembeyitahu ZOONNDBIT apa yang peviu dilak-ul-an apabila tiada %
gavison dik-esan.

Untuk- mengelak-k-an ZOON\BIT davipada
mevayau jauh, Fita peviu mengajay
ZOON\BIT untuk mencavi jalan Fermbali ke
tvek- dengan membelok- e avah yang sama
(sepevti sebelum ia K-ehilangan pengesanan

gavisan) ... sehingga gavisan dik-esan semula.

Kita boleh menambah satu permbolehubah
‘position” pada K-od untuF tujuan tevsebut.
Rujuk- halaman setevusnya untul-
mengetanui cCavanya untul-

menambah baik- Fod tevdanulu.




Klik kategori [Variables] dan seterusnya klik [Make a Variable]. Namakan
pembolehubah (contohnya “position”) dan kemudian klik butang [Ok].

== Microsoft | @ micro:bit k Blocks P JavaScript

Variables

Make a Variable...

New variable name:

position

 =p



anda.

° Tambah blok berikut [set (position) to ( __ )] dari kategori [Variables] pada kod

forever

on start

-----
- - -

show icon 2 =+

LL L1 ]

set position v to o

while not button A v is pressed

if line detected on center = then

move forward v at speed @

else if line detected on left = then @

set motors speed: left e right (]

set position v to o

Tetapk-an

start melody jump up ¥ repeating once ¥ else if line detected on right v then @ perY\bOIehMbah
: (position] L-epada
set motors speed: left @B right @ “l” apabﬂa anIS m
Tetapk-an perbolehuban dik-esan di sebelah
[pOSI‘hOY\] Lepada O apab“a else if < line detected on far left ¥ » then (@ K-ivi atau hUJWIG

ZOON\BIT dinidupk-an. O - Kivi', Tetapk-an

— Kepada ‘2’ apabila
s di ot
else if line detected on far right = sebe‘ah Lanan

set motors speed: left (@UD:N right o a*au hujunq

set position v to o ’

®




Klik ikon € untuk menambah satu lagi syarat “else-if”. Kemudian tambah kod
yang diterangkan berikut pada kod anda.

else if line detected on far right = then @

set motors speed: left @U:IE right o Sq avat ban avu ap abila g avisan

tidak- dik-eson.

set position *+ to o
«
Ini adalah syavat ‘nested it

Position v N G fhen k™™ Sekivanya perbolehubah (position]
adalah *, mak-a belok- Kivi;

then
© ‘ & Ptau sek-ivanya pernbolehubahn (position]
adalah ‘2, mak-a belok- Kanan.




0 Muat turun kod yang telah s f |
Siap ke ZOOM:BIT anda. show icon § E if line detected on center then

. [ move forward + at speed
Hidupkan ZOOM:BIT, et position = 0 @) _ @
Ietakkannya di atas trek Ji 4B (S e D else if line detected on left = then @
dan tekan butang A.

set motors speed: left @ right (@G

set position v to o

start melody jump up ¥ repeating once v
else if line detected on right = then @

set motors speed: left (@CULN right e

set position + to o

else if  line detected on far left = then @

set motors speed: left o right @5

Jorn wji. Cuba tola- ZOONBIT Keluav trek- = e
(Sehiﬂqqa N\aLeY Line fldaL mengesan = else if < line detected on far right v - then (=)
gavisan). Pdak-ah anda pevasan

S\ =} \
ZOON\BIT melaVGSLaﬂ Semula W set position * to o
— else if line detected on none ¥ then @

set motors speed: left (@L:l:B right o

FeduduF-annya untuk- Fembali e trek,
dan buk-annya mevayau menjauhi trek-?

"’I B if position = =w o then

turn left v at speed (@i

else if position » =w o then @

turn right + at speed (gl



Cabavan Untuk- PAndal Cubalaihn~

Bolehkah anda memprogramkan ZOOM:BIT untuk melakukan aktiviti dibawah:-

O Bergerak mengelilingi trek apabila butang A ditekan

O Mainkan satu nada selama /2 beat’ apabila melepasi garisan penamat ,\\\. \
0 Paparkan bilangan pusingan yang telah dilalui 7’\\%0‘“'
O Berhenti apabila selesai tiga (3) pusingan. v

Tips: ZOONBIT boleh diprogranmk-an untul- mengesan gavisan
pendmat dengan menggunak-an blok- {line detected on (all)]’



Tahukah Pnda?  Seloin

menggunak-an ek yang disediak-an, anda juga boleh menghasil-an tvek
sendivi menggunak-an pita elek-tvik- vinil hitam. Anda boleh mendapati-annya dengan mudah di
mana-mana K-edai pevk-ak-asan. Selamat bevsevonok- mevel-abentul- el ZOON\BIT anda.




| Bringing Evevything Togethey.
You've Got This!




Kita telah bevsama-sama mengajov ZOONBIT banyak- pevi-ava dan i telah mempelajavinya
satu demi satu. Se-avang mavi Kita latih ZOONBIT untuk- mengggabungl-an Fesemuanya =

- menuk-av davipada satu mod Ke mod yang lain dengan mudah.

MOD 0 :
Kawalan Manual

MOD 1: Mengelak

Hahngan



Hasilkan satu projek baharu dalam Makecode Editor anda dan tambahkan ‘extension’
ZOOM:BIT (anda boleh rujuk muka surat 44-45). Kemudian, bina kod berikut untuk
mod manual.

Kecualik-an blok- muzik- ini jik-a
anda rmenggunak-an micvobit v1.

on button A v pressed on button B ¥ pressed

play sound hello * set servo S1 v position to @ degrees set servo S1 v position to @ degrees

show icon

set all v headlight to on +

set servo S1 ¥ position to @ degrees set servo S1 v position to @ degrees




Setevusnya, jormn tambahk-an mod lain. Kita ak-an menggunak-an ‘function’ untuk- tujuan ini.

namakan semula doSomething kepada ‘obstacle_avoidance’ (mengelak halangan)
dan klik butang [Done]. Satu blok [function obstacle_avoidance] akan ditambah
ke ruang kerja anda.

0 Klik [Advanced] dan kemudian pilih kategori [Functions]. Klik [Make a Function],

== Microsoft | ) micro:bit & Blocks 8 JavaScript  +

Functions

o Make a Function...
£ REKABIT

2" Neopixel

Edit Function
A Advanced

Fo mme Addaparameter T Text 3G Boolean i Number = Amay  f LedSprite 5 Image
= Arrays

T Text

o Game
4] Images
Pins
*%+ Serial

£ Control

© Extensions




blok-blok ini ke blok ‘function’.

° Teruskan membina kod untuk mod mengelak halangan dengan menambah

ililas W obstacle_avoidance @

Anda boleh Kiik- i-on (&)

if ultrasonic distance (cm) untul- menyinmpan Kod

setelah anda membina
move backward v at speed @ A D
function’ ini.

else if
Kik- ikon (&) untuk-
membuk-a semula
sel-ivanya anda peviu
menyemak- atou
mengubah Kod anda.

brake

Pdal-ah anda pevasan bahawa Fod ini seak-an sama dengan apa yang anda bing dalam
Bab 72 Walau bagaimanapun, blok- disini bevada didalan blok [function obstacle_avoidance]
dan buk-annya di dalan blok (fovever].



Ulangi langkah 2 untuk membina satu lagi
‘function’ untuk mod mengikut garisan.

Tambah blok-blok seperti ditunjukkan di

sebelah ke blok [function line_following].

Kod ini adalah sama dengan apa yang anda
bina dalan Bab . Walau bagaimanapun,
blok- di sini bevada dalan blok: [function
line_following], buk-annya blok (foveve].

*¥Pevhati-on bahawa anda peviu membuat
Vaviable! bahavu [position].

Ji-a anda tidak- pasti cava melacu-annyg,
anda boleh vujuk- https://link-cytvon.io/
zoombit-tutovial-4 untuk- panduan |anq|f-ah

demi langk-ah membing K-od.

YQ

'Ll line_following @

if line detected on center ¥ then
move forward ¥ at speed @

else if line detected on left w then @
set motors speed: left @ right &Ll

sition v +to o

else if line detected on right = then @
set motors speed: left QLN right @
set position v to o

else if { line detected on far left v en O
set motors speed: left o right gei--]
set position v to o

else if line detected on far right v then @
set motors speed: left QLN right o
set position ¥ +to o

else if line detected on none ¥

T position ¥ = o then

turn left ¥ at speed

else if position v = o

turn right ¥ at speed (g




Setevusnyg, -itd ak-an menambah ‘mod-mod’ pada program supaya bild mod beviukay, . i ~

ZOONBIT secava autoratit- a-an melak-sanak-an tugas yang sepadan dengan mod yang v@

telah ditetapk-an.

Klik kategori [Variables] dan kemudian pilih [Make a Variable]. Namakan
pembolehubah (sebagai contoh “mode”) dan kemudian klik butang [Ok].

ER Microsoft | @ micro:bit & Blocks B Javascript

Search...

Variables

® Input Make a Variable...

@ Music

© Led New variable name: 0
.l Radio
C' Loops
X Logic ‘ modd ‘

g Math
& ZOOMBIT

&8 REKABIT

2"+ Neopixel

I v Advanced

B Download oue Lesson 6 - Angle Correcti E




Tambahkan blok yang telah ditandakan pada kod anda. Anda boleh mendapatkan
blok yang diperlukan dari laci kategori berikut:

gL === l N\ Ganti dengan blok- [on (logo down)]
sel-ivanya anda menggunak-an micvobit v1.

play sound hello «

show icon

set all + headlight to on = T |ETEEm £ (IResErst @

set servo 51 v position to @ degrees

set mode v to o

forever

else if mode v on button B pressed @

show icon

else on button A+B pressed @

show leds

call obstacle_avoidance

else if mode v = w o then @ .

function obstacle_avoidance @

call line_following

@

function line_following @

®
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Download the code to your ZOOM:BIT and now you can bring your robot car

° wherever you go, and show off the tricks it can do to your friends~

Play sound (hello), display a smiley face, and turn
on both headlights with head facing front.
Set mode to 0.

Always check “mode”.
If Mode = 1, run Obstacle Avoidance function;
else if Mode = 2, then run Line Following function.

Change mode by 1, stop moving and display the
icon for the current mode - car (Mode 0), heart
(Mode 1) and square (Mode 2).

If mode is neither 1 nor 2, then set mode to O.

On Button A Pressed BIV[gaRile]al¥
On Button B Pressed RITGNE s s

On Buttons
A+B Pressed Move forward

(7
([
Y 2N\
N =S

On logo pressed
(or‘on logo down'if
using micro:bit V1)

y
WA
\ @/yoo
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Cabavan Untul- Andal Cubalain~

Bolehkah anda mengajar ZOOM:BIT kemahiran baru? Mungkin anda boleh cuba ajarkannya
untuk menyelesaikan persamaan matematik? Anda perlu tambah satu lagi mod kepada
kod anda tadi.

else if mode * =

call line_following

"ll N" H “we "l\ "ll

Bevik-ut ialah tips untul- membantu anda bevmula - Anda pev|u
menambah satu lagi syavat ‘else if’ - [mod = 3] dan juga mencipta fungsi
bahavu untul- mod bahavu anda. Cubalah!
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LTS START!

Rogey, Rogev..
Can You Hear N\e?



Sek-ivanya anda mempunyai satu lagi pevanti micvolbit, anda boleh memprogramk-annya
sebagai alat Fawalan jaun untul- mengawal ZOON\BIT. Cubalah!

Hasilkan kod seperti di bawah dan muat turun ke papan micro:bit yang akan
digunakan sebagai alat kawalan jauh. Anda boleh mendapatkan blok yang

‘ diperlukan dari laci kategori dibawah:

on start

on button A * pressed on screen up v on logo up ¥

radio send number o radio send number o

radio set group o

show icon =

on tilt left = on tilt right = on logo down w on shake w

radio send number ° radio send number o radio send number o radio send number °
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Editor dan tambah ‘extension’ ZOOM:BIT

0 Hasilkan satu projek baru pada Makecode

(rujuk ms 44-45).

ZOOM:BIT menerima arahan dari alat

G Bina kod berikut untuk membolehkan

kawalan jauh.

Kita peviu tetapkan
Kedua-dua micvo:bit
(alat Eawalan jouh) dan
ZOOMBIT kepada
Funnpulan vadio yang
saMa untuk-
membolehk-annya
menevima dan
menghantay isyavat
vadio. Kita tetapk-an
Kepada ‘group I untul-
contoh ini.

on start

L]
s L L1}
show icon -===- -

radio set group o

on radio received receivedString

show string receivedString

L)
. (L1}
show icon "5t v

on radio received receivedNumber

if receivedNumber =w o then
brake

else if

receivedNumber =w o
move forward v+ at speed @
receivedNumber = w o

turn left v at speed 6

receivedNumber = w o

else if

else if

turn right * at speed e

else if receivedNumber

move backward v at speed @

receivedNumber = w o

Toggle all v headlight

®

else if




‘ Muat turun kod ini pada ZOOM:BIT. Hidupkan kedua-dua micro:bit (alat
kawalan jauh) dan ZOOM:BIT.

on button A * pressed

Bvake Scvoll *Hi” acvoss the LED matvix  Toggle headlights

=

logo down

Move forwavd Tuvn left Tuvn vight
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Cabavan Untuk- Pndal Cubalain~

Ubahsuai kod untuk menambah ‘arahan’ - seperti menyampaikan mesej rahsia atau
menghantar hadiah. Berikan kejutan kepada ahli keluarga atau rakan anda - sembunyi
dan gunakan alat kawalan jauh untuk mengawal ZOOM:BIT anda menghampiri mereka.

Bevil-ut adalah panduan untul- anda. Anda boleh menambah blok- [on button B pressed] dan [on button
P+B pressed] pada K-od alat -awalan jouh anda (micvobit) ; dan anda peviu menambahn satu syavat banaru
‘else if’ pada K-od ZOON\BIT anda.




Jurnal Pernbelajavan Saya bevsarna ZOON\DIT

Soya telah selesai membina ZOON\BIT pada s don Kami bevsama-sama renevol-a
pembelajavan dan mencuba sermua cabavan dalann buFu ini .

BAB 1 BAB 2 BAB 3 BAB & BAB S
Memapavk-an teks  Naink-an melodi Nyalak-an larmpu Bevgevak Mermbevi isyavat
dan animasi. rnudah. depan bila gelap. mengil-ut avahan.  dengan LED RGB.

Latihan & cabavan  Latihan & cabavan  Latihan & cabavan  Latihan & cabavan  Latihan & cabavan
selesai pada selesai pada selesai pada selesai pada selesai pada

Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh :




Jurnal Pervnbelajavan Saya bevsarna ZOON\DIT

BAB 6 BAD 3 BAD 8 BAB 9 BAB BONUS
Mengawal sudut Mengesan & Bevgevak- Beviuk-av davi satu Kawalan davi
pevgevak-an Fepala  mengelak-objel mengikut gavisan  mod ke mod lain jovak-jaun

Latihan & cabavan  Latihan & cabavan  Latinan & cabavan  Latihan & cabavan  Latihan & cabavan
selesai pada selesai pada selesai pada selesai pada selesai pada

Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh : Disahk-an oleh :

Nota: Minta ibu bapa / guru untuk- mermbuat pengesanan.



Pesanan davipada vevo EDUtearn @ Cytvon

Woohoo... TAHNIAH! Anda telah bevjaya membina vobot K-eveta anda
sendivi; dan anda telah belajav mengek-od dan menyelesaik-an cabavan
bevsama-sama dengan ZOON\BIT anda. Bagus! Karmi havap anda juga
bevsevonok- sepanjang perbelajavan.

Jadi apa setevusnya? Anda boleh lawati untul-
menevol-a dan mendapati-an pendevia tambanan atau alat ganti
untule mengubahsuaik-an vobot K-eveta anda. Pnda boleh cuba
menambahk-an papavan OLED Gvove pada povt 12C. Atau menambahn
lebin banyak- motor sevvo untul- menghasil-an lengan vobot? Pda
banyak- E-ernungk-inan. Selamat menevok-a~

Kongsik-an projel- & pengermbavaan anda dengon
? E ZOON\BIT bevsarma K-ami di Telegvam

'I 'l: trne./zoombit_suppovt. Kami ingin mendengav
' :F" 5 ] Ma-umbalas davi anda. Salam cevia~

i’ﬁr Pdarm & Anna

https://t me
/200mbit_suppory
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