
ภาพรวมของหลักสูตร 
เรียนรู้การเขียนโปรแกรมแบบรหัสบล็อค (Block-based) และหลักการทำงานของตัวแปรต่างๆด้วย EDU:BIT 

บทที่ บทเรียน/รายละเอียดเนื้อหา ทักษะในบทเรียน แบบฝึกหัด 
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(หน้า 1-11) 

 
Hello, World! สวัสดีชาวโลก (LED Matrix on micro:bit) 

• การเช่ือมต่อใช้งานกับ Microsoft MakeCode Editor 
• ความแตกต่าง On Start block และ Forever block 

 

 
• เรียนรู้การเขียนโปรแกรม EDU:BIT ให้สามารถ

แสดงผลตัวอักษรและภาพเคลื่อนไหวบน LED matrix 
• อัพโหลดโปรแกรมลงบน บอรด์ micro:bit 
• เรียนรู้การบันทึก, เผยแพร่และแกไ้ขไฟล์ .hex 

 

 
• สร้างและแสดงผลภาพ เคลื่อนไหวโดยใช้ 

EDU:BIT 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้ทำงานเป็น

กระดานประกาศดิจิทัล 
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(หน้า 12-25) 

 
เป่า ยิ๊งงงง ฉุบ (Push Buttons on micro:bit and Button Bit) 

• การใช้งานตัวแปร 
• การเขียนโปรแกรมเชิงเหตุการณ ์
• ปุ่มกด (Button Bit) และการวิธีทำงานร่วมกับ 

micro:bit 
 

 
• เรียนรู้การใช้ปุ่มกด A และ B เป็นอินพุตสำหรับ

กระตุ้น สถานการณ ์
• เรียนรู้การสร้างและใช้งานตัวแปร 
• เรียนรู้การใช้งานช่องค้นหาสำหรบัการค้นหาบล็อก 

โปรแกรมที่ต้องการ 
• เรียนรู้การใช้งานอินพุตบล็อกสำหรับการเขียน 

โปรแกรมเชิงเหตุการณ ์
 

 
• เล่นเกม เป่า ยิ๊งงงง ฉุบ โดยใช้ EDU:BIT 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้ทำงานเป็นเครื่อง

นับและบันทึกจำนวนนักเรียนใน 
ห้องเรียน 
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(หน้า 26-38) 

 

มาฟังเพลงกัน (Music Bit → Piezo Buzzer + Audio Jack) 
• การใช้งานฟังก์ชันในการเขียนโปรแกรม 
• โน้ตดนตรี, เสียงและจังหวะ 
• เปียโซบัซเซอร์ (Piezo buzzer) และหลักการทำงาน 

 

 
• เรียนรู้การใช้ เปียโซบซัเซอร์ (Piezo buzzer) บน 

Music Bit เพื่อสรา้งเสียงง่ายๆ 
• เรียนรู้การสร้างและใช้งานฟังก์ช่ัน 
• เรียนรู้การคัดลอกบล็อกคำสั่ง 
• เรียนรู้การอ่านโนต้เพลง 

 

 
• เล่นเพลง Baby Shark โดยใช้ EDU:BIT 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้ทำงานเป็นบัซเซอร์ 

สำหรับเกมโชว ์
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(หน้า 39-47) 

 
ทายซิฉันวาดอะไร? (Traffic Light Bit) 

• ดิจิทัลเอาท์พุต 
• LED และหลักการทำงาน 
• การทำงานของระบบ สัญญาณไฟจราจร 

 

 
• เรียนรู้การเขียนโปรแกรม EDU:BIT ให้สามารถ

แสดงผล LED สลับสีไฟและเปดิ-ปิด เหมือนสญัญาณ
ไฟจราจร โดยใช้ Traffic Light Bit 

• เรียนรู้การเพิ่มส่วนขยายของ EDU:BIT ใน Code 
editor 

 

 
• เล่นเกมทายภาพโดยใช้ EDU:BIT เป็น

เครื่องนับเวลาและนับคะแนน 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้มีฟังกช่ันนับเวลา

และนับคะแนน 
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(หน้า 48-60) 

 
ลูกเต๋าอินฟาเรดดิจิทัล (IR Bit) 

• อาเรย์ (Arrays) และ วาย ลูป (while loops) 
• ดิจิทัลอินพุต (Digital input) 
• เซนเซอร์อินฟาเรด (IR Bit) และหลักการทำงาน 

 

 
• เรียนรู้การเขียนโปรแกรม EDU:BUIT ให้สามารถ

ตรวจจับวัตถโุดยใช้เซนเซอร์อินฟาเรด (IR Sensor) 
• เรียนรู้การใช้ วาย ลูป (while loops) 
• เรียนรู้การสร้างและใช้งาน อาเรย ์(Arrays) 

 

 
• เล่นเกมบันไดงู โดยใช้ EDU:BIT เป็น

ลูกเต๋าดิจิทัล 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้ทำงานเป็น

เครื่องตรวจจับการนั่งหลังงอ 
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(หน้า 61-74) 

 
มาไล่จับกันเถอะ (Potentio Bit) 

• การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไข 
• แอนะล็อกอินพุต (Analog input) 
• ตัวต้านทานแบบปรับค่า ได้ (Potentiometer) และ

หลักการทำงาน 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT ใหอ้่านค่าแอนะล็อก

จากตัวต้านทานปรับค่าได้ (Potentiometer) 
• เรียนรู้การเปรียบเทียบค่า (Mapping) ของแอนะล็อก 

อินพุตในช่วงที่เหมาะสม 
• เรียนรู้การใช้งานบล็อกคำสั่งเงื่อนไขในการโปรแกรม

แบบมีเงื่อนไข 
 

 
• เล่นเกมไล่จับโดยใช้ ED:BIT 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้เป็นนาฬิกาจับ

เวลา (โดยให้สามารถปรับระยะเวลาได้) 
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(หน้า 75-87) 

 
เสียงปรบมือของใครดังกว่ากันนะ? (Sound Bit) 

• การเขียนโปรแกรมเพื่อรองรับการเปลี่ยนโหมดการ 
ทำงาน 

• เซนเซอรเ์สียง (Sound sensor) และหลักการทำงาน 
 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT ให้สามารถตรวจจับ

เสียงโดยใช้เซนเซอร์เสยีง (Sound sensor) 
• เรียนรู้การใช้เหตุการณเ์ป็นตัวกระตุ้นในการเปลี่ยน 

โหมดการทำงาน 
 

 
• โปรแกรมให้ EDU:BIT เป็นเครื่องตรวจวัด

ระดับเสียงปรบมือ สำหรับใช้ในการตัดสิน
ผู้ชนะการประกวดความสามารถพิเศษ 

• โปรแกรม EDU:BIT ให้เป็นเครื่องตรวจ
สอบเสยีงรบกวนในห้องเรียน 
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(หน้า 88-95) 

 
ทวิสเตอร์แสนสนุก (DC Motor) 

• การควบคุมทิศทางการ หมุนและความเร็วการหมุนของ
มอเตอร์กระแสตรง 

• มอเตอรไ์ฟฟ้ากระแสตรง (DC Motor) และหลักการ
ทำงาน 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT เพื่อควบคุมทิศทางการ 

หมุนและความเร็วการหมุน DC Motor  
• เรียนรู้การใช้บล็อกเครื่องมือทางคณิตศาสตร์ ในการ

คำนวณเลข 
 

 
• เล่นเกมทวิสเตอร์โดยใช้ EDU:BIT เป็น

เครื่องหมุนสุม่ส ี
• โปรแกรม EDU:BIT ให้เป็นพัดลมที่

สามารถสั่งงานด้วยเสียงพร้อมระบบ
ควบคุมความเร็ว 
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(หน้า 96-104) 

 
มายิงลูกโทษกัน!...เข้าไปแล้ว! (Servo Motor) 

• เปรียบเทยีบการทำงาน ของ DC Motor และ Servo 
Motor 

• การควบคุมตำแหน่ง/มมุ การหมุนของ Servo motor 
• เซอร์โว มอเตอร์ (Servo motor) และหลักการทำงาน 

 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT สำหรับการควบคมุ 

Servo Motor ตามมุมองศาที่ต้องการ 

 
• เล่นเกมยิงลูกโทษโดยใช้ EDU:BIT สำหรับ

การควบคุมการ เคลื่อนที่ของผูร้ักษาประต ู
• โปรแกรม EDU:BIT ให้เป็นเครื่องเคาะ

จังหวะ (metronome) 
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(หน้า 105-113) 

 
เกมทายใจ, เธอจะรู้ใจเราไหมนะ (RGB Bit) 

• การผสมสจีากแมส่ี 3 สี คือสีแดง สีเขียว และสีน้ำเงิน 
(RGB) 

• ระบบสีของแสง (RGB Bit) และวธิีการทำงานบน 
micro:bit 
 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT ให้สามารถแสดงผล

เปิด- ปิดและทำให้สีของ LED บน RGB Bit สว่างขึ้น
ในรูปแบบที่แตกต่างกัน 

 
• เล่นเกมทายใจโดยใช้ RGB LEDs บน 

EDU:BIT เพื่อตั้งโจทย์และแสดงคำตอบ 
• โปรแกรม EDU:BIT ให้เป็นเครื่องฝึก

ความจำ 
 

 
บทพิเศษ 

(หน้า 114-124) 

 
ไซม่อนสั่งให้…ตั้งใจดู LED ให้ดีนะ 

• การสื่อสารผ่านสญัญาณ วิทยุ และหลักการทำงาน 
 

 
• เรียนรู้การโปรแกรม EDU:BIT สำหรับการส่งและรับ

สัญญาณวิทย ุ

 
• เล่นเกมไซม่อนสั่งโดยใช้ EDU:BIT ในการ

สื่อสารระหวา่งผู้เล่น และเปิดไฟ LED 
• โปรแกรม EDU:BIT สองตัวขึ้นไปเพื่อสร้าง

ระบบเครือข่ายสำหรับส่งความคดิเห็นใน
ห้องเรียน 

 
 


